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Bu yayin Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir
ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gorUslerini yansitmak zorunda degildir.

Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 2. Sinif

Ogrenme alani: Geometri

Ders: Matematik

Ders konusu: Dizlem sekiller ve geometrik cisimler — Sekiller ve cisimler diinyasini kesfedelim
Ders tipi: Yeni bilgi kazanimi ve uygulama

Siire: 40 + 40 dakika (2 ders saati)

Ozel beceriler: Kenar ve kése sayisi; 3B cisimleri tanima; ylizey—sekil iligkisi; 6riintii ve aykiri sekil.

DERSIN AMACI

Ogrenciler diizlem sekillerin kenar ve kése 6zelliklerini belirler, Gic boyutlu cisimleri tanir, cisim yizeyleri ile diizlem
sekiller arasindaki iligkiyi anlar.

OPERASYONEL HEDEFLER

01: Uggen, kare, dikdértgen, besgen ve altigenin kenar ve kdse sayisini sdyler ve sayar.
02: Kip, dikdortgenler prizmasi, silindir, kiire, piramit ve koniyi adlandirir; glinliik nesnelerle eglestirir.
03: 3B cisimlerin ylzeylerini uygun diizlem gekillerle eglestirir.

04: Geometrik oruntlleri tanir; 2B ve 3B arasinda aykiri olani (uymayani) bulur.
OGRETIM STRATEJISI

Yontem ve teknikler: Beyin firtinasi, gosteri, somut modelleme, bigcimlendirici bireysel ¢aligma.
Ders arag-geregleri: Ahsap/plastik cisimler, 2B sekil kartlari, calisma kagid.

Orgiitlenme bigimleri: C: tim sinif, B: bireysel.

FARKLILASTIRMA VE DiL DESTEGI

Diizey Pedagojik destek ve uyarlamalar

Destek Kose, ayrit ve diiz ylzeyleri dokunarak incelemek icin somut
cisimler. Cift sayimi 6nlemek igin kenarlari renkli kalemle izletin.

Cekirdek Kenar/kése sayma, nesne—cisim esleme, kiip ylzeylerini gizme.

Zorluk Duzlem gokgende kenar ve kése sayisinin neden egit oldugunu
aciklatin. Silindir/piramit tabanini gizdirip 2B adi s6yleyin.

DERS AKISI (TABLO MODELI)

icerik ve 6gretmen Yoéntem / orgiitlenme
yonlendirmesi
1. Girig — Karsilama ve malzeme. Sinif sohbeti (C) 5 dk
2. Gudileme — Basketbol topu, kiip, Yonlendirici konugma (C) | 5 dk

buzdolabi goérseli. “Kagit
gibi diiz mi, yoksa yer mi
kapliyor?”




3. Konu ve hedef — “Buglin duz sekiller ve Anlatim (C) 5 dk
geometrik cisimler
duinyasini kesfedecegiz!”

4. On bilgi 01 “Uggenin kag kosesi Beyin firtinasi (C) 5 dk
vardir?”
5. i§|eme 01,02 Kup, prizma, silindir, Gosteri ve modelleme (C) | 30 dk

piramit, koni incelenir.
Kip yGzinan kagitta kare
olusturdugu gosterilir.

6. Aligtirma 01-04 Gorev 1 kenar/kése, Bireysel (B) 20 dk
gorev 2 cisim ve orintd,
gorev 3 ylzey kesfi.

7. Pekistirme 03 2B-3B farki 6zetlenir. Yansitma (C, B) 10 dk
Guluctk 6z

degerlendirmesi.

CALISMA KAGIDI

2. sinif galigma ka@idi: Sekiller ve cisimler diinyasini kegfedelim
Ug asamali yapi.

Diizey 1 — Diizlem gekilleri tantyalim

Ucgen 3/3, kare 4/4, besgen 5/5, altigen 6/6 kenar-kése yazilir.

Diizey 2 — Cisim egleme ve 6riintii

Buzdolabi—prizma, zar—kiip, basketbol—kiire. Oriintii tamamlama ve uymayani bulma.

Diizey 3 — Yiizeyleri kegfetme

Kiiplin kare ylzeyi gizilir. Prizma, silindir, piramit, koni tabanlari (dikdértgen, cember, licgen) eslenir.

DEGERLENDIRME VE GERI BILDIRIM

¢ Bicimlendirici: kenar/kd$e sayimi ve nesne—cisim eglemesi.
¢ Performans: 3B’den 2B izdiiglim ¢izme ve adlandirma.

* Oz de@erlendirme: .

C=timsinif G=grup B =bireysel
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Simif; 2. Simif

Osretmen Notlar

Konu: Geometrik sekiller ve kati cisimler — Sekiller ve cisimler diinyasin1 kesfediyoruz

Ogrenme ciktisi:
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» Geometrik sekillerin (licgen, kare, dikdortgen) kenar ve kose sayilarini belirterek yapisal ozelliklerini ayirt

etmek.

 Giinliik hayatta karsilasilan ilic boyutlu nesneleri kati cisim modelleriyle (kiip, dikdortgenler prizmasi, kiire)

iliskilendirmek.

» Kat1 cisimlerin yiizeyleri ile diizlem sekilleri arasindaki parca-biitiin iliskisini ve yiizey ozelliklerini kavramak.

Osrenci icin yonerge
Diizey
1

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

Asagidaki diizlem sekillerinin kenar
ve kose sayilarini dikkatlice sayarak
yanlarindaki bosluklara yaz.

Ucgen: 3 kenar / 3 kése
Kare: 4 kenar / 4 kose
Dikdortgen: 4 kenar / 4
kose

Kenar ve koseleri dogru
tamimlayip hatasiz sayiyor
mu? Sekillerin temel
ozelliklerini ayirt ediyor
mu?

2. simf 1. calisma kagid
Kursun kalem

Destek: Kare ile dikdortgenin kenar/kose
sayis1 ayni, kenar uzunluklar farklidir;
kenarlan renkli kalemle isaretletin.
Zorluk: “Kenar ve kose sayilari neden
cogu kez birbirine esittir?” diye sorun.

Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

Gunluk hayattaki nesneleri
benzedikleri kati cisimlerle
Gizgi cizerek eslestir.

Zar — kup
Buzdolabi —
dikdoértgenler
prizmasi
Basketbol topu —
kire

Kare ile kipu
karistirmadan
nesneleri dogru
modellerle
eslestiriyor mu?
Uzamsal algi nasil?

2. sinif 1. calisma
kagidi
Kursun kalem

Destek: Siniftaki kutu, dolap
gibi somut 6rnekleri gosterin.
Zorluk: Kip ile dikdoértgenler
prizmasinin benzer ve farkl
yonlerini s6zlu agiklamasini
isteyin.

Calisma kagitlan tasarlayan: Yaratici Diisiince ve Egitim Dernegi (CTA)

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnmizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

Bir kiipuin ytzeyini
kullanarak hangi diizlem
seklini gizebilirsin? Ciz ve
altina adini yaz.

Cizim alanina bir
kare ve altina:
“Cizdigim dizlem
seklinin adi: kare.”

Kipun tim
ylzeylerinin kare
oldugunu fark
ediyor mu? Ug
boyuttan iki boyuta
gegebiliyor mu?

2. sinif 1. calisma
kagidi

Kursun kalem, silgi,
boya kalemleri

Destek: Somut bir kiip blogun
bir yizinu k&gdida dayatip
gevresini gizdirin.

Zorluk: “Kip yerine silindir
veya Ug¢gen prizma olsaydi
tabanda hangi sekil ¢ikardi?”
diye sorun.

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnmizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ad Soyadi: Sinifi: gb Tarih:

Sekiller Ve Cisimler Diinyasini Kesfediyoruz!

&

Ne yapmam gerekiyor?
Gerekli malzemeler:
Asagidaki diizlem sekillerinin
kenar ve kose sayilarini
yanlarina yaz.

Kursun kalem.

Kenar : 4 & Kose : 4

1. Uggen: .......... Kenar/ .......... Kose
2. Kare: .......... Kenar/ .......... Kose
3. Dikdoértgen: .......... Kenar/ .......... Kose
Oz Degerlendirme Ogretmen Gériisii

1. Gorevi bitirdim.

1. Galismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine al):

Ne yapmam gerekiyor? Gerekli malzemeler:

Gunlik hayattaki nesneleri
benzedikleri kati cisimlerle gizgi gizerek
eslestir.

Kursun kalem

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme
Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Oz Degerlendirme Ogretmen Gériisii

2. Gorevi bitirdim.

3. Cahismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire icine al):

&

GOREV 3: Ne yapmam gerekiyor? Gerekli malzemeler:
Yuzeyleri
Kesfedelim Bir kipUn yuzeyini kullanarak Kursun kalem, silgi ve

hangi diuzlem seklini gizebilirsin? Ciz ve boya kalemleri.
altina ismini yaz.

Cizdigim duzlem seklinin adi: ....................

Oz Degerlendirme Osretmen Goriisii

4. Gorevi bitirdim.

5. Galigmami kontrol ettim.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme
Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Nasil yaptim? (Daire icine al):

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. [fade edilen goriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme
Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 2. Sinif

Ogrenme alani: Bilyiikliikler ve élgme

Ders: Matematik

Ders konusu: Olgme (uzunluk, kiitle ve sivi kapasitesi) — Olgme ustalari is baginda

Ders tipi: Yeni bilgi kazanimi ve uygulama

Siire: 40 + 40 dakika (2 ders saati)

Ozel beceriler: Standart olmayan birimle uzunluk 6lgme, kiitle kargilastirma, kap kapasitesini tahmin etme.

DERSIN AMACI

Ogrenciler nesneleri standart olmayan uzunluk birimleriyle 6lcer, agirliklari kargilastirir ve sivi kaplarinin sigdirma
kapasitesini degerlendirir.

OPERASYONEL HEDEFLER

O1: Karig ile uzunluk olger ve sayiyi kaydeder.
02: Nesneleri kiitleye gore en hafiften en agira siralar.
03: Sivi 6lgimi icin uygun kabi / en blylk kapasiteyi belirler.

0O4: Birden fazla nesneyi en kisadan en uzuna siralar.
OGRETIM STRATEJISI

Yontem ve teknikler: Gosteri, pratik modelleme, beyin firtinasi, bireysel aligtirma.
Ders arag-geregleri: Masa, kalem, slirahi, bardak, gercek nesneler, caligma kagidi.
Orgiitlenme bigimleri: C: tim sinif, B: bireysel.

FARKLILASTIRMA VE DiL DESTEGI

Diizey Pedagojik destek ve uyarlamalar

Destek Karig 6lgimi masa kenarinda gosterilir. Tuy, tas, kitap, strahi
dokunarak kargilastirihir.

Cekirdek Masayi 6lgme, en agdir nesneyi bulma, en buyiik kapasiteyi segme,
siralama.
Zorluk Kendi karigini kalemle karsilastirin. Ayni masada karig sayisinin

¢ocuktan cocuga neden degistigini tartigin.

DERS AKISI (TABLO MODELI)

icerik ve 6gretmen Yéntem / orgiitlenme
yonlendirmesi
1. Girig — Karsilama. Sinif sohbeti (C) 5 dk
2. Gudileme — Kalem ve sira. “Cetvel Yonlendirici konugma (C) | 5 dk

olmadan hangisi daha
uzun? Nasll 6lgeriz?”




3. Konu ve hedef — “Buglin 6lgme ustasi Anlatim (C) 5 dk
olaca@iz: uzunluk, agirlik

ve sivl.”

4. On bilgi 01 Agir-hafif, kisa-uzun Beyin firtinasi (C) 5 dk
kavramlari.

5. [sleme 01-03 Masada karig 6lglim. Gosteri (C) 30 dk

Elma-karpuz kiitle
karsilagtirmasi. Bardak,
fincan, stirahi kapasitesi.

6. Aligtirma 01-04 Gorev 1 masa ve en agir Bireysel (B) 20 dk
meyve; gorev 2 kapasite;
goérev 3 siralama.

7. Pekistirme 01, 02 Standart olmayan 6lgme Yansitma (C, B) 10 dk
dzeti. Oz de@erlendirme.

CALISMA KAGIDI

2. sinif gahigma kagidi: Olgme ustalari is baginda

Ug asamali yapi.

Diizey 1 — Uzunluk ve kiitle dlgelim

Masa uzunlugu karigla (6r. 4-5 karig). En adir meyve (karpuz) daire igine alinir.

Diizey 2 — Kapasite ve sivilar

Bardak, fincan, siirahi karsilagtirilir; kovayi en ¢abuk dolduran sirahidir.

Diizey 3 — Uzunluk ve kiitle siralama

Uzunluk: kalem, kitap, cetvel, sise. Kiitle: tiy, kitap, tas, ¢canta. Ek: karig mi1 kalem mi daha uzun?

DEGERLENDIRME VE GERI BILDIRIM

¢ Bicimlendirici: karis teknigi ve meyve segimi.
e Performans: Dlzey 3 siralama dogrulugu.

e Oz deerlendirme: .
C=timsinif G=grup B=bireysel
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Simif; 2. Simif

Konu: Olcme — uzunluk, kiitle, sivi ve zaman (Olgme ustalan is basinda)

Ogrenme ciktisi:
» Standart olmayan uzunluk birimi (kars) ile olciim yapmak ve nesnelerin kiitlelerini karsilastirmak.
» Sivi 6lgme araclarini kapasitelerine gore siralamak; en biiyiik ve en kiiciik kapasiteyi ayirt etmek.
» Analog saatte yarim saatleri (bucuk) akrep ve yelkovanla gostermek ve siireleri karsilastirmak.

Osretmen Notlar

W EFiN;
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Diizey
1

Osrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

Calisma masanin boyunu kendi
karisinla 6l¢, bosluga yaz. Yanindaki
meyvelerden en agir olanini daire
icine al.

Mantikli bir kars sayis
(or. 4 veya 5).
En agir meyve: karpuz.

Karisi dogru teknikle
(basparmak-serce)
uyguluyor mu? Kiitle farkin
ayirt ediyor mu?

2. simf 2. calisma kagid
Kursun kalem, okul
sirasi/masa

Destek: Ogretmen model olsun veya
siraya referans cizgisi koyun.
Zorluk: “Sira arkadasinin kans sayisi
neden farkli?” diye tartisin.

Osrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

Hangisinin en fazla su
alacagini (en buyuk
kapasite) bul ve kabin
adini yaz.

Surahi

Kaplarin sivi alma
kapasitesini zihinsel
karsilastirabiliyor
mu?

2. sinif 2. calisma
kagidi
Kursun kalem

Destek: Gercgek bardak, fincan
ve slrahi gosterin.

Zorluk: “Bir strahiyi doldurmak
icin yaklasik kag¢ bardak
gerekir?” diye tahmin ettirin.

Calisma kagitlan tasarlayan: Yaratici Diisiince ve Egitim Dernegi (CTA)

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

04:30 (dort buguk) igin
akrep ve yelkovani giz.
Gun icinde en uzun
surdugun etkinligin resmini
Giz.

Yelkovan 6'da,
akrep 4 ile 5’in
ortasinda.

Uzun sureli bir
etkinlik resmi
(uyku, ders, oyun
vb.).

Yarim saatte
yelkovanin 6’da,
akrebin iki sayI
arasinda oldugunu
biliyor mu? En uzun
sureyi ayirt ediyor
mu?

2. sinif 2. calisma
kagidi

Kursun kalem,
kirmizi kalem,
boyalar

Destek: Buguk igin saatin
yariya boélindigund ve
yelkovanin 6’y1 gosterdigini
gorsellestirin.

Zorluk: Etkinligin yaklasik kag
saat sUrdigunud tahmin ettirip
saat Uzerinde gosterin.

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Sinifi: .’Taﬁh:
Olcme Ustalarn Is Basinda!

Ne yapmam gerekiyor?

Ad Soyadi:

Gerekli malzemeler:
Siranin boyunu kariginla dlgup

yaz ve en agir nesneyi isaretle. Kursun kalem.

&

Gorseldeki meyvelerden en agir olani daire igine al: (Karpuz - Elma - Cilek).

Oz Degerlendirme Ogretmen Goriisii

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme
Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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1. Gorevi bitirdim.

1. Galismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine al):

Ne yapmam gerekiyor? Gerekli malzemeler:

Bir kovayi en hizli dolduracak Kursun kalem

kabi se¢ ve nedenini digiin.

isaretledigin kabin altina ismini yaz.
Oz Degerlendirme Ogretmen Goriisii

2. Gorevi bitirdim.

3. Calismami kontrol ettim.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme
Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Nasil yaptim? (Daire icine al):

GOREV 3: Ne yapmam gerekiyor? Gerekli malzemeler:
Saat ve
Zaman Belirtilen yarim saati (bucguk) Kursun kalem ve

analog saat Uzerinde cizerek goster. kirmizi boya kalemi.

2

T 12 7

565960 1 3
557 a

34,
35
383930 m227°

SAAT 04:30 (Dort ugu K): Akve yelkovani doru yerlere ¢iz.
Giin icinde en uzun siire yaptigin etkinliginin resmini giz!

Oz Degerlendirme Osretmen Goriisii

4. Gorevi bitirdim.

5. Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire icine al):

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme
Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 2. Sinif

Ogrenme alani: Matematik ve do@a bilimleri

Ders: Matematik

Ders konusu: Geometrik cisimler: kiip, dikdortgenler prizmasi, koni, kire, silindir
Ders tipi: Yeni bilgi kazanma

Suire: 50 dakika

Ozel beceriler: Cisim &zellikleri; giinliik nesne eglemesi; model olusturma.
DERSIN AMACI VE OPERASYONEL HEDEFLER

Ogrenciler cisimleri tanir, adlandirir, cevre nesneleriyle iligkilendirir ve basit 6zelliklerini séyler.

O1: Kip, prizma, kire, silindir, koniyi tanir.

02: Dodru matematiksel adla adlandirir.

03: Kiurre—top, silindir—bardak, klip—zar, koni—kilah eglemesi yapar.

04: Duz yuz / eQri yuzey; kayar / yuvarlanir. Gubuk ve oyun hamuruyla kiip ve prizma yapar.

OGRETIM STRATEJisI

Yontem ve teknikler: Konugsma, gézlem, gosteri, LearningApps, problem durumu.

Ders arag-geregleri: Kirmizi/yesil kutu, gergek nesne, zarf, gubuk, oyun hamuru, calisma kagid.
Orgiitlenme bigimleri: C = tiim sinif, G = grup / takim, B = bireysel

DERS AKISI (TABLO MODELi)

Yoéntem / orgiitlenme

1. Organizasyon — Kagit ve yazi gereci. Konusma (C) 2 dk

2. Dikkat 01, 03 Kirmizi kutu: top, Rubik, Gosteri (C) 4 dk
kutu, parti sapkasi. Yesil
kutu: cisimler.

3. Hedef — Matematik’in mektubu. Konugma (C) 2 dk
Konu tahtaya yazilr.

4. Yenileme — LearningApps: diizlem Oyun (C) 5 dk
sekiller.
5. Yonlendirme 01-04 Zarftan jeton. Sekil, ag, Gosteri (C, B) 20 dk
ginliik nesne. Deftere
yapistirma.

6. Performans 01-04 Adlandir, say, agdla esle, Bireysel (B) 10 dk
bosluk doldur, boya,
islem.

7. Transfer o4 Cubuk+hamurla kip ve Uygulama (B) 5 dk
prizma. Matematik
arkadasina hediye.

CALISMA KAGIDI



Geometrik cisimler

Gorev 1-2

Cisim adlari. Kag kiip, prizma, kiire, silindir, koni.

Gorev 3

Kosesiz donen = kiire; dondurma = koni; kare yUzlu kutu = kip; tutkal ttipi/bardak = silindir.
Gorev 4-5

Yalnizca cisimleri boyama. Sekil ici islem; sonuglari siralama.

DEGERLENDIRME

¢ Dogru adlandirma.
¢ Nesne eglemesi.

* Model ve ozellik.
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Ogretmen Notlan
Sinif: 2. Simif
Konu: Carpma giris: tekrarh toplamalar, gruplamalar ve basit tablolar
Ogrenme ciktisi:
. Ogrenc1 gorsel desteklere (kiraz, muz, kus) bakarak carpanlari belirler.
. Ogrenc1 esit terimli tekrarh toplamalar carpma islemine cevirir ve sonucu kaydeder.
. Ogrenc1 esit terimleri gruplayarak toplamay1 kolaylastirir; basit carpimlarn hesaplar.
« Ogrenci sayilan iki, ardindan li¢c carpanin carpimina ayirir; basit problemleri ¢cozer.
Calisma kagitlan tasarlayan: LTGM
Osrenci icin yonerge Beklenen cevap Degerlendirme / Malzemeler / Yontemsel notlar
. ozlem odagi Kaynaklar
Diizey 8 s y
1
1. Resimlere bakin; grup sayisi ve Carpanlarin dogru Cizimden carpma Calisma kagidi 1 Destek: 8’i bes kez toplamanin daha
her gruptaki nesne sayisina karsilik belirlenmesi. Esit gruplar | semboliine gecis. ilk carpan | Kursun kalemler yavas olduéunu nesneyle gosterin.
gelen carpma esitligini yazin. ve karsilik gelen carpma. | = grup/tekrar sayisi, ikinci Jetonlar Zorluk: Islemi “8 kere 5” diye okutun.
2. Tekrarli toplama problemlerini Problemlerin dogru = grup buyuklugi. Etkilesimli tahta
carpma islemine cevirin ve sonucu cozilmesi.
hesaplayin.
3. Esit terimleri gruplayin ve
toplamlarini yazin.
4. Verilen carpanlarla alistirmalan
hesaplayin.

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak

zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Osgrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Verilen garpma
islemlerinin ¢arpimlarini
hesaplayin.

2. Resimlere bakin;
¢6zlmu 6nce esit terimli
toplam, sonra ¢arpim
olarak yazin.

3. Dallardaki kus
problemini ¢oziin; gerekli
islemi net yazin.

Dogru ¢carpim
sonuglari. Kus
sayisi dogru
bulunur.

Carpim tablosunu
uygulama. Basit
metni garpma
islemine gevirme.

Calisma kagidi
Kus ve meyve

sepeti gorselleri
Etkilesimli tahta

Destek: Emin degilse sonucu
tekrarli toplama ile kontrol
ettirin.

Zorluk: Her ¢arpanin
baglamdaki anlamini (dal
sayisi / kug sayisi) tartigin.

Osrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /

Malzemeler /

Yontemsel notlar

doldurun ve hesaplayin.

2. Etikette yazilan sonuca
(24, 18 vb.) karsilik gelen
islemleri daire igine alin.
3.45, 81, 50 ve 36
sayilarini iki, ardindan Ug
garpanin garpimina ayirin.
4. Elma ve armut sepetleri
probleminde toplam meyve
sayisini bulun.

carpanli
ayristirmalar.
Meyve toplami
dogru.

Carpma + toplama.

islem sirasi.

Etkilesimli tahta

Diizey gozlem odag Kaynaklar

3
1. Resimlerdeki 6geleri Dogru daire icine | Ayni problem igin Calisma kagidi Destek: Bir saylyr mimkin
gruplayin, bosluklari alma. Iki ve U¢ birden fazla ¢c6zim. | Yazi araglar oldugunca cok yolla ayirin.

Zorluk: Carpma ve toplama
birlesince iglem sirasini pratik
edin.

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.



Ad: Sinif; Tarih:

Carpma girisi: tekrarh toplama, gruplama ve basit
tablolar

Ne yapmaliyim? Malzemeler
1. Tekrarli toplamalar ve garpma e Kursun kalem veya
hakkinda bildiklerinizi hatirlayin. tikenmez kalem

2. Resimlere dikkatlice bakin ve neyi e Silgi
temsil ettiklerini anlamaya caligin.

3. islemleri ¢dziin ve sonugclari yazin.

4. Bir sonraki alistirmaya gegcmeden
once sonuglari kontrol edin.

1. Cizimlerle temsil edilen ¢garpma iglemlerini yazin:

sode | TN o

b (B88] |25

2. Tekrarl toplamalari carpma olarak yazin ve sonucu yazin:

545+5+454+54+5+5+5= DX ()=
O L [T

L+ 4 +4+4+£}+4+4+4+4=[:]x[ ]=|r J
8+8+8+8+8+8+8=] X[ = )

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are howeverthose of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.



3. Gruplayin ve hesaplayin:

If’ : N ~ O — N/ ~
3x Q= DA OE 2x0=0
wow) 00 (a0 a0)| ,
Y Y YT Y d ™~ 000000\( N
- 2xQ= XXX =
C JZx© Q, 9066666 )| xO Oj
W (= = = \( ~
4x0O=0 .9 0.0 _
JJJJJ\ y k@‘@ OOOJ \2:‘0 O,

4 Hesaplayin ve dogru cevabi yazin:
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Ne yapmaliyim? Malzemeler
1. Islem sirasi hakkinda bildiklerinizi e Kursun kalem veya
hatirlayn. tikenmez kalem
2. Her problemin goérevlerini dikkatlice e Silgi
okuyun.

3. Cozumleri yazin.
4. Cevaplari kontrol edin
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1. Hesaplayin ve dogru sonucu yazin:

Y
W Eﬂ!‘i" “a,"' ;‘!ﬂ”r Y/

o
<,

2. Carpimlari bulun:

9X8= 9X3= 9X5= 4X2=
7X8-= 2X7= TX4= 7X7=
4X3= 4X5= 5X3= 8X8-=
3X8= 6X8= 2X8= 10X8=

3. Esit terimli toplam olarak, sonra ¢arpim olarak yazin ve hesaplayin:

D) (Do) (e (e [ )
oD [ oD o | Loyl i

N

=222 22l oo oo L

[ e W e /’_“ ] '}_’?""' T
(OO | {000 |00 |

QOO (L0 O[OV

4. Bir dalda 4 kus var. 5 dalda kag kus vardir? islemi yazin ve problemi ¢éziin.




Co-funded by
the European Union

Ne yapmaliyim? Malzemeler

Diizey 3

1. Esit sayida terimden olugsan gruplar
hakkinda bildiklerinizi hatirlayn.

2. Ne yapmaniz gerektigini anlamak igin
gorevleri dikkatlice okuyun.

3. Problemleri ¢6zln.

4. Sonuglari kontrol edin.

e Kursun kalem veya
tukenmez kalem

e Silgi

1. Gruplayin, doldurun ve hesaplayin:

7 N ") (e[ )
sx0-] (¥¥ ,J 4xO =
\ 7\ J W™ i >
e N ( N o o8 A
2xQ 4 2x (= '}
\ AN 7 J \_ JK )
( N[ _— (SsssggEd)( —
3xO=(__] |338sssss|| 2xO=_
& N ) \§sggggse)( ¥

2. Etikette belirtilen sonuca sahip iglemi daire igine alin:

6x7 9x2 2x7 3x5 ?‘)
8x3 2x8 4x6 4 x4

8x5 p 4x2 ax7? 4x9 6x5

1x7 2x9 Ex9 7x 8 axé

L1 = = =0 E
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3. 45, 81, 50 ve 36 sayilarini iki garpanin ¢garpimi, sonra Ug¢ ¢arpanin garpimi
olarak yazin:

(%5 ] [e]  [s91 _ [3e]

) G D D

4. 3 sepette 3’er elma, 4 sepette 2’ser armut var. Yedi sepette toplam kag meyve
vardir?
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Sinif: 2. Simif
Konu: Birlesik aritmetik islemlerle problem ¢6zme (toplama, ¢ikarma, carpma, bolme)
Ogrenme ciktisi:

« Ogrenci belirli dil ifadelerine gore dogru islemi belirler (“X kat1 kadar”,

Osretmen Notlar

. Qgrenci en az iki farkl islem iceren problemleri ¢cozer.
e Ogrenci verilen toplamdan bilinmeyen degerleri mantiksal akil yiiriitme ile bulur.

Calisma kagitlan tasarlayan: LTGM

[{3

werin
& £ A"*r

yaris1”, “li¢c kat1”).

Diizey

Osrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Problemi dikkatlice okuyun.

2. Verilen bilgileri bir renkle, soruyu
baska bir renkle isaretleyin.

3. Adim adim dusiiniin: 6nce ara
sonucu bulun, ne buldugunuzu kendi
ciimlelerinizle aciklayn.

4. Toplami bulmak icin uygun islemi
kullanin ve tam cevabi yazin.

Lale: 3x9=27; siimbdil:
2x5=10; toplam 37.
Patende erkek: 12+3=4;
toplam 16 cocuk.

Elma: 4x8=32; armut:
3%x9=27; toplam 59.
Balon: 8 + 24 + 48 = 80.

“Sira halinde... her biri”
yapisini tanima. “3 kat
daha az”1 bolmeyle
baglama. ikinci islemi
atlamama. Tam cevap
yazma.

Calisma kagidi
Renkli jetonlar
Etkilesimli ekran

Destek: islemden 6nce cizdirin. “3 kat
daha az” ile “3 daha az” farkin tartisin.
Zorluk: Lale sayisi simbtilden kag fazla?
Uctincii bir cicek tiirii ekleyin.

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnmizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak

zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Osgrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Verilen problemleri
dikkatlice okuyun.

2. Problemdeki verileri
belirleyip yazin.

3. Hesaplamadaki tiim
adimlari yazin.

4. Belirtilen problemleri
¢Ozun.

Balon toplami 80.
Gruplar: 18+22=40
cocuk.

Sepet 20 + vazo
21 = 41 gigek.
Kutular
12+20+9=41
seker.

“Yans!” (+2) ve “U¢
katl” (x3) terimlerini
dogru anlama.
islem sirasi.

Calisma kagidi
Sutunlu hesap alani

Destek: Tahtaya kisa terim
s6zIUgu (yarisi = +2).
Zorluk: Cozuma tek uzun
matematiksel ifade yazsin. “O
kadar kat” ile “o kadar
fazla/az” farkini netlestirin.

Diizey

Osrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. 3. problemde zorluk
artmistir.

2. 100 bilyeli problemi
mantiksal analiz edin: 72
beyaz degilse bunlar yesil
+ saridir. 78 sari degilse
kalanlar beyaz + yesildir.
3. Toplam 100°’den
cikararak beyaz, sari ve

yesil bilye sayilarini bulun.

138+267=405;
9x8=72; toplam
477.
10+27+37=74.
Beyaz 28, sar 22,
yesil 50.

5x4=20; 20+9=29
seker.

Mantiksal
olumsuzlama ile alt
kiime belirleme. 0—
100 eldeli
¢lkarmada
dogruluk.

Calisma kagidi
Pasta grafigi / Venn
taslagi

Destek: Problemleri grupta
tartigin.

Zorluk: Cevaplari
arkadaslariyla kontrol ettirin.

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnmizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.




Ad: Sinif; Tarih:

Sozel Problemler Matematik

Ne yapmaliyim? Malzemeler
. Her gorevi dikkatlice okuyun, ne e Kursun kalem veya
yapmaniz gerektiginden emin olun. tikenmez kalem

. Her problemdeki resimlere bakin, daha
iyi anlamaniza yardimci olabilir.

. Islemi ve sonucu yazin.

. Bir sonraki alistrmaya ge¢cmeden 6nce
kontrol etmeyi unutmayin.

e Silgi

1. Biiyiikanne her birinde 9 lale olan 3 sira ve her birinde 5 siimbiil olan 2 sira dikti.
Buyukanne toplam kag cicek dikti?

Py oWy wWy ‘-.’ ",':' ",".'7 'T)::’ J
WA O \M Y ; .

A AE A A A A 4
oW oy w0 w @@ w

N /V‘S-’ \I‘\?A/ \ '(‘?"43 ,;

2. Bir parkta bisikletli 12 kiz ve patende onlardan li¢ kat daha az erkek ¢gocuk var.
Parkta toplam ka¢ ¢gocuk vardir?

e Gl GBS Gl > ( \
T ] ' «*

F'n F'n ' F i

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are howeverthose of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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3. Bir bahgede 4 elma agaci ve 3 armut agaci var. Her elma agacinda 8 elma, her
armut agacinda 9 armut var. Toplam ka¢ meyve vardir?

4. David’in 8 balgnu var, Matt’in David’inkinin li¢ kati, Anna’nin ise Matt'inkinin iki
kati balonu var. U¢ gocugun toplam kag balonu vardir?

Ne yapmaliyim? Malzemeler
1. Aritmetik islem sirasi hakkinda e Kursun kalem veya
bildiklerinizi hatirlayin. tikenmez kalem

2. Her problemin gérevlerini dikkatlice e Silgi
okuyun.

3. Uygun gordugunuz sirayla ¢ézimleri
yazin.

4. Cevaplari kontrol edin

1. Matt 9 kitap okudu, Maria onun ii¢ kati kadar, David ise Matt’ten 6 daha az kitap okudu. Ug
cocuk toplam kag kitap okudu?
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2. Cocuklar bir gosteri hazirladi. Birinci grup siir okuyacak, ikinci grup dans
edecek. Birinci gruptakiler 6’sar kisilik 3 sira, ikinci gruptakiler 11’er kisilik 2 daire

olusturdu. Gosteriye ka¢ ¢gocuk katiliyor?

RAARER g
$5irig N

RATRER

(

\

~

J

3. Sepetler ve vazolar hazirladim. 5 sepetim ve 7 vazom var. Her sepete 4, her vazoya 3

cicek koydum. Toplam kag ¢icek kullandim?

N

7/

4. 3 kutu cikolata aldim. Birinci kutuda her birinde 4 cikolata olan 3 sira; ikinci
kutuda her birinde 5 cikolata olan 4 sira; son kutuda her birinde 3 cikolata olan 3

sira var. Toplam kag ¢ikolatam var?

@‘\\\\\Vl

BCX 00
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Ne yapmaliyim? Malzemeler

Diizey 3

1. Sozel problemleri gok dikkatlice okuyun; [ e Kursun kalem veya
gorevi gorsellestirmeye yardimci resim tikenmez kalem
yok. e Silgi

2. lyi anladiginizdan emin olun.

3. Cozumleri duglnun, igslemleri uygun
gorduguniz siraya dizin.

4. islemleri ve sonucu yazin.

1. 9 ile 8’in ¢carpimini, 138 ile 267’nin toplamina ekleyin. Sonug¢ nedir?

2. Ug sayinin toplamini bulun: birinci say1 20’nin yarisi, ikinci say1 9’un ti¢ kat, ligiincii
sayi ilk iki sayinin toplamidir.

3. Bir kutuda 100 beyaz, yesil ve sari top var. 72 top beyaz degil ve 78 top sari
degilse, her renkten kag¢ top vardir?

4. David ve dort arkadasi bir kutu seker aldi. Her gocuk 4 seker aliyor. Kalan seker

sayisl en buyilik tek basamakli dogal sayiya esitse, kutuda baslangigta ka¢ seker
vardi?
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 2. Sinif

Ogrenme alani: Aritmetik

Ders: Matematik

Ders konusu: 100’e kadar sayilari kargilagtirma

Ders tipi: Pekistirme / tekrar

Ozel beceriler: Birlik-onluk tekrari; karsilagtirma ve mantiksal diigsiinme.
DERSIN AMACI VE OPERASYONEL HEDEFLER

Ogrenciler ileri-geri saymayi pekistirir; basamak degerini kullanir; 100’e kadar sayilari yazar ve karsilastirir.

O1: ileriye ve geriye saymayi pekistirir.

02: Rakamin basamagina gore degerini anlar.
03: 100’e kadar sayilari yazar ve kargilagtirir.
04: Mantiksal digslinmeyi gliglendirir.
OGRETIM STRATEJiSI

Yontem ve teknikler: Beyin firtinasi, 6n bilgi, soru-cevap, oyunlagtirma, aligtirma.
Ders arag-geregleri: Kalem, silgi, calisma kagidi, etkilesimli tahta.

Orgiitlenme bigimleri: C = tiim sinif, G = grup, B = bireysel

DERS AKISI (TABLO MODELi)

Yéntem / orgiitlenme

1. Organizasyon — Hazirhk ve ev 6devi. Hazirhk (C) 3-5dk

2. Dikkati cekme 01 10-30ileri, 100-70 geri On bilgi (C) 5 dk
ritmik sayma.

3. Hedefe yoneltme - >, <, = tanitimi. On bilgi (C) 3dk

4. On bilgi 01, 02 Onluk-birlik; 10 onluk =1 | Beyin firtinasi (C, B) 5 dk
yuzlik.

5. Kesif 02,03 0-100 dikte. 36’dan Alistirma (B) 7 dk
biiyiik / 46'dan kiigiik.

6. Pekistirme 02-04 Semboller, sayi dogrusu Alistirma (B) 10 dk
siralama.

7. Kapanig 01-04 Ozet ve ev 6devi. Soru-cevap (C) 5 dk

CALISMA KAGIDI

100’e kadar sayilari kargilagtirma

Diizey 1
Dikte. 36’dan buyuk / 46’dan kiigik yazma.

Diizey 2




Gorseli rakama cevirme; siralama; >, <, =.

Diizey 3

islem sonucunu bulmadan mantikla karsilastirma.
DEGERLENDIRME

e Dikte dogrulugu.

¢ Sembol yonu.

¢ Hesapsiz mantiksal kargilagtirma.
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Ogretmen Notlan

Tiirkge ceviri:
Simif: 2
Konu: 100’e kadar sayilar: Sayma, yazma, karsilagtirma

Ogrenme ciktisi: ileri ve geri sayma becerilerini pekistirme; iki basamakli sayilarin birler ve onlar toplam olarak bilgisini pekistirme;
sayilar1 yazma ve karsilastirma pratigi (100’°e kadar); 6grencilerin mantiksal diisiinmesini giiclendirme

Calisma kagitlar tasarlayan: Asociacia Dyslexia — Bulgaristan

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Osgrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /

Malzemeler /

Yontemsel notlar

gozlem odagi Kaynaklar
o Dikkatle dinleyin — | e Ogrenci kogulu Ogretmen e Kursun Yonergeleri tek tek
size bazi sayilar ve verilen Ornegi | gozlemler: kalem (veya verin; égrenciler bir
dikte edecegim. anlar. tukenmez eylemi tamamlamadan
e Duydugunuz ¢ Dikt edilenv o Ogrenci kgle_m) bir sonrgki ybnergeyi
staylll_arl aralarina sayilari dogru gorevi dogru e Silgi vermeyin. ~
virgul koyarak art yazar. anladi m1? e Calisma Verilen drneqgi
arda yazin. ¢ Verilen sayidan Veril ' kagidi ogrencilerle birlikte
: . o . erilen g , . .
e 36’dan blytk olan blylk olan Y e Ogretmenin inceleyin.
sayilari yazin. sayilari dogru ornegt dikte 0 ile 100 arasindan
e 46'dan kiiglik olan belirler. dikkatlice edecegi rastgele segilen 10-12
sayilari yazin. e Verilen inceleyip say! listesi saylyl, sabit bir
sayidan anlayabildi (0’dan 100’e tempoda ve sayilar
kucik olan mi? kadar) arasinda 3—4 saniye
sayilari e Gerekli bekleyerek dikte edin.
dogru dikkat ve Cocuklara, onlar
sekilde konsantrasyo basamagindaki rakami
belirler. nu daha biyik olan
siirdiirebiliy sayinin daha biytk
or mu? oldugunu aciklayin. ki
e Basimsiz sayinin ?nlar
glms12 basamagi ayniysa
gl ayniysa,
calisabiliyor birler basamagindaki
mu? rakami daha buyuk
 Soylenen olan sayinin daha
say1lari buyuk oldugunu
istenen hizda belirtin.
dogru Gorevi tamamlamalari
sekilde icin yeterli sire
yazabiliyor taniyin.
mu? Zorlanan 6grencilere

yonlendirici sorularla

zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
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o “Biiyiiktiir” yardimci olun: “ilk
ve sayinin kag onlugu
“kiigiiktiir” var? lkincinin kag
kavramlarim onlugu var? Hangisinin
anliyor mu? orA1Iugu dah_a fazla? O
«  Verilen bir hgldﬂe hangi say| daha
blyuk?” vb.
sayidan
biiyiik/kiicii
k olan
sayilari
dogru
sekilde
belirleyebili
yor mu?

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odagi

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

Simdi Dlzey 2'desiniz.
Burada 2A ve 2B olmak
Uzere iki gorevi
tamamlamaniz
gerekiyor.

Gorev 2A/.

. Resimleri dikkatlice
inceleyin — her hayvan
farkli bir sayiya karsilik
gelir.

. Oriuintiiye bakin.

. Resmi karsilik gelen
saylyla degistirerek
piktogramlari ¢ézun.

. Elde edilen sayilari
yazin.

. Elde edilen sayilari sayi
dogrusuna en kigukten
en blyuge dogru
yerlestirin.

B/

. Oriintlye dikkatlice
bakin.

. Yeni piktogramlari

. Onlan <, >, =
isaretlerini kullanarak
karsilastirin.

. Dogru calisip

¢bzun ve sayllari yazin.

Ogrenci,
resimli
bulmacalar
I dogru
¢cozer ve
karsilik
gelen iki
basamakli
sayilari
yazar.
Rakamin
sayidaki
bulundugu
basamaga
gore
tasidigi
degeri
anlar.
Birler ve
onlar
basamakla
rini dogru
belirler.
Sayilar
sayl
dogrusu
Uzerinde
dogru
sekilde
siralar.
Ogrenci

Ogretmen
gozlemler:

o Ogrenci
yonergeleri
anliyor mu?

e Gerekli
dikkat ve
konsantrasyo
nu
stirdiirebiliy
or mu?

o Bagimsiz
calisabiliyor
mu?

o Ogrenci,
sayilarin
bulunduklar1
basamaga
gore
tasidiklari
degerin
farkinda m1?

e “Birler” ve
“onlar”
kavramlarini
anliyor mu?

e Bir saymin
olusumunda

e Kursun kalem
(veya tikenmez
kalem)

o Silgi

e Calisma kagidi

Ydénergeleri tek tek
verin; égrenciler bir
eylemi tamamlamadan
bir sonraki yonergeyi
vermeyin.

“Birler” ve “onlar”
kavramlarinin
anlamlarini ve ayni
rakamin sayidaki
bulundugu basamaga
gore farkli bir miktari
ifade edebilecegini
tekrar edin.
Ogrencilere “yiizler’
kavramini, on tane
onluk grup olarak
tanitin.

Verilen ornegi
ogrencilerle birlikte
inceleyin.

Gorevi tamamlamalari
icin yeterli siire
taniyin.

Bir 6grenci bagimsiz
calismakta
zorlaniyorsa
kavramlari hatirlatin
veya yonlendirici
sorularla yardimci
olun: “Bu resme hangi
say| karsilik geliyor?”,

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak

zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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c¢alismadiginizi kontrol sayllari ki birler ve “Bu rakamlarla yazilan
edin dogru onlar sayl nasil olur?” vb.
sekilde basamaklari e Zorlanan 6grencilere
karsilastirir “arkadasindan yardim
ve uygun isteme” firsati verin.

karsilastir N
ma yor mu?

sembollerin e Sayilart

i kullanir.. biiytikliikleri
ne gore
karsilastirabi
liyor ve
dogru
sekilde
kiiciikten
biiytige
siralayabiliy
or mu?

e Sayilar
dogru
sekilde
karsilastirabi
liyor ve
uygun
karsilagtirma
sembollerini
kullanabiliyo
r mu?

n1 dogru
belirleyebili

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Diizey 3 . Ce o
y Ogrenci icin yonerge Degerlendirme / Malzemeler / .
Beklenen cevap > < Yontemsel notlar
gozlem odagi Kaynaklar
Bu gorevde hesap Ogrenci (")gretmen Kursun Ydnergeleri tek tek
yapmaniza gevrek yok, toplama ve | gozlemler: kalem (veya verin; égrenciler bir
sadece mantiginizi ¢clkarma tukenmez eylemi tamamlamadan
kullanarak disunun. islemlerinin o Ogrenci kalem) bir sonraki yonergeyi
. anlamini yonergeleri Silgi vermeyin.
J .Ornegi.dikkatlice gqlar. anliyor mu? Q?J|§ma “Birler” ve “onlar’
inceleyin. ki e Gerekli kagidi kavramlarinin
e Sayilara bakin ve toplananin . anlamlarini ve ayni
dustiniin: iki islem yerleri dikkat ve rakamin sayidaki
hangi yonlerden degistirildigi konsantrasyo bulundugu basamaga
benzer? Hangi nde nu gore farkli bir miktari
yonlerden farkli? sonucun stirdiirebiliy ifade edebilecegini
e Unutmayin: degismedigi or mu? tekrar edin.
« ayni saylya daha blyuk ni bilir. e Bagimsiz Verilen ornegi
bir sayi ekledigimizde Iki sayinin caligabiliyor ogrencilerle birlikte
sonug daha buyuk olur; toplaminin, mu? inceleyin.
. syn[iagfldan daha ?uksa)énarm o Ogrenci, Ogrenciler goreve
uyuk bir sayi arkindan toplama ve bgslam_adan.or?c.e
cikardigimizda sonug blayuk Kk birkag 6rnegi birlikte
daha kuguk olur; oldugunu glxarma inceleyin:
« iki sayinin toplami her bilir. islemlerinin Tahtaya iki basamakli
zaman farklarindan Ayni saylya anlamini iki say! yazin;
biivikti v kaVramls L
uyuktur. daha buyuk A sayllardan birinin onlar
bir say! mi: basamagindaki rakami
ekledigimiz » Toplama ve digerinden buyuk
de daha ¢ikarmanin olsun.
blyuk bir temel Ogrencilere, onlar
toplam elde kurallarini basamagindaki rakami
edecegimizi kullanmay1 daha buyik olan
; daha gerektiren sayinin daha buyuk
buyuk bir mantiksal oldugunu agiklayin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak

zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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sayl
cikardigimiz
daise daha
kiguk bir
fark elde
edecegimizi
anlar.

gorevleri
yerine
getirebiliyor
mu?
Sayilari
dogru
sekilde
karsilastirabi
liyor mu?
(Hangisinin
daha biiyiik,
hangisinin
daha kiigiik
oldugunu
belirleyebili
yor mu?)
Karsilastirm
a
sembollerini
dogru
sekilde
kullanabiliyo
r mu?

Tahtaya onlar
basamagindaki
rakamlari ayni, birler
basamagindaki
rakamlari farkl iki
basamakl iki sayi
yazin.

Bu durumda birler
basamagindaki rakami
daha buyuk olan
sayinin daha buyuk
oldugunu égrencilere
aclklayin.

Her gorevi
tamamlamalari igin
ogrencilere yeterli sire
taniyin.

Bir 6grenci gorevi
kendi basina
yapmakta zorlaniyorsa
kavramlari hatirlatin
veya yonlendirici
sorularla yardimci
olun: “Hangi sayida
daha fazla onluk var?”,
“‘Hangi sayida daha
fazla birlik var?” vb.
Zorlanan 6grencilere
“arkadagindan yardim
isteme” firsati verin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak

zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.




Ad: Sinif; Tarih:

Birlikler, Onluklar, Yizliikler

Ne yapmaliyim? Malzemeler

1.Onlar basamagi 7, birler basamag: 4’ten o Tlkenmez kalemcil or a pen

kuguk olan tum sayilari yazin. e Renkli kalemler veya
2.Birler basamagi 3, onlar basamagi 5’ten tikenmez kalemler
blyUk olan tim sayilari yazin. e Silgi
3.0nlar ve birler basamagi ayni olan tim e Calisma kagid

cift saylilari yazin.

4.Sayilar buyukten kiglige dizin.

5.1 onluk = 10 birlik ve 1 ylzlik = 10 onluk
= 100 birlik oldugunu bilerek su sayilari
yazin:

- 2 onluk ve 7 birlik
- 9 onluk ve 3 birlik
- 1 yUzluk, 4 onluk ve 5 birlik
- 4 yUzluk, 8 onluk ve 9 birlik

/Basamaklari farkh konumlarda farkli
renklerle yazabilirsiniz/.

N

e Onlar basamagi 1, birler basamagi 7’den buyUk olan tim sayilari yazin: 18, 19
e Onlar ve birler basamagi ayni olan tim tek sayilari yazin: 11, 33.....

e 3onluk ve 5 birlik 35

o 1 yiizliik, 2 onluk ve 3 birlik 123

o )

ORNEK:

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are howeverthose of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.



the European Union Y

Co-funded by %

e Onlar basamagi 7, birler basamagi 4'ten kiiguk olan tim sayilar:

e Sayllari yazin:
-2onlukve 7 birik
- 9onluk ve 3 birik
- 1 yuzlik, 4 onluk ve 5 birlik

- 4 yuzluk, 8 onluk ve 9 birlik

Malzemeler
Ne yapmaliyim?

Bu gorevde hesap yapmaniza gerek yok, e Tukenmez kalem
sadece dikkatlice disunan. e Calisma kagidi

Her satirdaki ifadeleri dikkatlice okuyun.

Dogru cevabi sununla isaretleyin: X.
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Dogru Yanhsg

10 onluk = 1 yuzlik

1 onluk = 1 birlik

2 onluk > 20 birlik

39 sayisi 39 birlikten olugur

100 sayisi 1 onluktan olugur

Doksan bir sayisi 19 olarak yazimalidir

10 birlik < 1 onluk

Diizey 3 Ne yapmaliyim? Malzemeler
1. Resimlere dikkatlice bakin — her emoji o Tukenmez kalemcil or a pen
farkh bir saylya karsilik gelir. e Calisma kagidi

2. Emoijiyi ilgili saylyla degistirerek
piktogramlari ¢ézun.

3. Elde edilen sayilar1 yazin.

4. Elde edilen sayilari onluk ve birlik toplami
olarak gosterin.

5. Son piktograma 6zellikle dikkat edin —
say!I U¢ basamaklidir, yani yuzlik, onluk
ve birlik toplam1 olarak gostermeniz
gerekir.
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Ogretmen Notlan

Sinif: 2

Konu: 100’e kadar sayilar: Birler, Onlar, Yuzler

Ogrenme ciktisi: Ogrenciler “birler” ve “onlar” kavramlarini hatirlar; “yiizler” kavramini anlar ve bir yiiziin yiiz bir veya on ondan
olustugunu égrenir; rakamin sayidaki yerine gore degerini dogru belirler; 100’e kadar sayilari dogru okur ve yazar; bunlari yizler,
onlar ve birler toplami olarak temsil edebilir.

Calisma kagitlar tasarlayan: Asociacia Dyslexia — Bulgaristan

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1.0Onlar rakami 7 ve birler

e Ogrenci gérevi ve

Ogretmen gozlemler:

e Kursun kalem

eYoOnergeleri tek tek verin —

rakami 4’ten kuguk olan verilen 6rnegi e Ogrenci gorevi veya ogrenciler bir eylemi
tim sayilari yazin. anlar. dogru anladi mi? tikenmez tamamlamadan bir
2.Birler rakami 3 ve onlar | e “BlUyUk” ve “kucuk”; | @ Verilen 6rnegi kalem sonrakini vermeyin.
rakami 5’ten blyuk olan “cift” ve “tek” sayi dikkatlice inceledi e Renkli e\/erilen érnekleri
tim sayilari yazin. kavramlarinin ve anladi mi? kalemler veya ogrencilerle birlikte
3.0nlar ve birler rakami farkindadir. e Gerekli tikenmez inceleyin ve tartisin.
ayni olan tum cift e iki ve lic basamakli konsantrasyonu kalemler eOgrencilerin dikkatini bir
sayllari yazin. sayilari dogru koruyabiliyor mu? e Silgi kez daha birler, onlar ve
4.Sayilari en buyukten en yazar. e Bagimsiz e Calisma yuzler ile bunlarin sayidaki
klguge siralayin. e Birleri, onlari ve calisabiliyor mu? kagidi yerine ¢ekin.
5.1 on =10 birler ve 1 ylz yuzleri nasil e “Birler”, “onlar”, e Gdrevi tamamlamak igin

=10 onlar = 100 birler
oldugunu bilerek, su

belirleyecegini bilir.
e Sayilari buyUkluk

“yuzler”, “cift ve tek

sayilar’; “blyuk ve

yeterli sure taniyin.
eBir sonraki goreve

sayllari yazin: sirasina gore kGguk” gecmeden dnce kontrol
- 2 onlar ve 7 birler azalan sekilde nasil | kavramlarinin etmenin énemli oldugunu
- 9 onlar ve 3 birler siralayacagini bilir. farkinda mi? belirtin.

- 1ylz, 4 onlar ve 5

e Yazil yonergeleri

e Zorlanan &grencilere

birler izleyebiliyor mu? yonlendirici sorularla
- 4yluz, 8 onlarve 9 e Yeterince iyi bir yardim edin: Ornegi
birler tempoda calisiyor dikkatlice inceledin mi?

/Rakamlari farkli
konumlarda farkli renkler
kullanarak yazabilirsiniz/.

mu?
e Ek aciklamalara
ihtiyaci var mi?

Sayi 87 ise kag birler var
sOyleyebilir misin? Sayilari
buyuklik sirasina goére
siralaman gerekirse nasil
yaklasirsin? vb.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odagi

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

Bu gbrevde hesap
yapmaniza gerek yok,

sadece dikkatlice dusunun.

Her satirdaki ifadeleri
dikkatlice okuyun.

Mark the correct answer

with X.

e Ogrenci gorevi
anlamistir

e Rakamin sayidaki
yerine gore
anlamini anlar.

e Sayinin yapisinin
farkindadir (birler,
onlar, yuzlerden).

e YUzler - onlar -
birler arasindaki
iliskiyi ve birbirine
nasil
dondstiruldiguni
anlar.

e ifadeleri anlar ve
dogru mu yanlis mi
olduklarini
belirlemek igin
bilgilerini
uygulayabilir.

Ogretmen gozlemler:

e Ogrenci yénergeleri
anliyor mu?

e Gerekli
konsantrasyonu
koruyabiliyor mu?

e Bagimsiz nasill
calisacagini biliyor
mu?

e Ogrenci sayilarin
yerlerine gore
anlaminin farkinda
mi?

e “Birler”, “onlar” ve
“yazler”
kavramlarini ve
aralarindaki iligkiyi
anliyor mu?

e ifadelerin anlamini
anliyor ve
dogruluklarini
belirlemek igin
bilgilerini
uygulayabiliyor mu?

o Gorevi
tamamlamak icin ek
aciklama ve
yardima ihtiyaci var
mi?

e Dizenli bir gcalisma
temposunu nasil
koruyacagini biliyor

eKursun kalem
veya
tikenmez
kalem

e Calisma
kagidi

Yonergeleri tek tek verin —
ogrenciler bir eylemi
tamamlamadan bir
sonrakini vermeyin.
("')Qrencilere “birler”, “onlar”
ve “ylzler” kavramlarinin
anlamini hatirlatin,

Gorevi tamamlamak igin
yeterli sure taniyin.

Bir 6grenci kendi basina
yapmakta zorlaniyorsa
ornegi tekrar inceleyebilir
ve sonra yonlendirici
sorularla yardim
edebilirsiniz.

Zorlanan 6grencilere
“arkadagindan yardim
iste” firsati verin.

zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
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Diizey 3

Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odagh

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

. Resimleri dikkatlice

inceleyin — her emoji
farkh bir sayiya karsilk
gelir.

. Emojileri karsilik gelen

saylyla degistirerek
piktogramlari ¢ézun.

. Elde edilen sayilari

yazin.

. Elde edilen sayilari

onlar ve birler toplami
olarak temsil edin.

. Son piktograma 6zel

dikkat gosterin — orada
say! U¢ basamaklidir,
yani onu yuzler, onlar
ve birler toplami olarak
temsil etmeniz gerekir.

e Ogrenci gorevi
bagimsiz okur;

e Bilgiyi nasil
aktaracagini bilir
/bu durumda
emojiyi bir sayiyla
iliskilendirmek/

e Sayilari birler,
onlar ve yluzler
toplami olarak
temsil edebilir

e Sonuglari
karsilastirabilir.

Ogretmen gdzlemler:

e Ogrenci yonergeleri
anliyor mu?

o Gerekli
konsantrasyonu
koruyabiliyor mu?

e Bagimsiz
calisabiliyor mu?

e Birler, onlar ve
yluzler kavramlarinin
farkinda mi?

e Sayilari dogru yazip
okuyabiliyor mu?

e Farkli sekillerde
sunulan bilgiyi
baglayabiliyor/aktara
biliyor mu?

eKursun kalem
veya tukenmez
kalem

e Calisma
kagidi

e Yonergeleri tek tek verin —
ogrenciler bir eylemi
tamamlamadan bir
sonrakini vermeyin.

° C")grencilere “birler”, “onlar”
ve “ylzler” kavramlarinin
anlamini hatirlatin,

e Godrevi tamamlamak igin
yeterli sure taniyin.

e Bir 6grenci kendi basina
yapmakta zorlaniyorsa
ornegi tekrar inceleyebilir
ve sonra yonlendirici
sorularla yardim
edebilirsiniz.

e Zorlanan dgrencilere
“arkadagindan yardim iste’
firsati verin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.




Ad: Sinif; Tarih:

Birlikler, Onluklar, Yizliikler

Ne yapmaliyim? Malzemeler

1.Onlar basamagi 7, birler basamag: 4’ten o Tlkenmez kalemcil or a pen

kuguk olan tum sayilari yazin. e Renkli kalemler veya
2.Birler basamagi 3, onlar basamagi 5’ten tikenmez kalemler
blyUk olan tim sayilari yazin. e Silgi
3.0nlar ve birler basamagi ayni olan tim e Calisma kagid

cift saylilari yazin.

4.Sayilar buyukten kiglige dizin.

5.1 onluk = 10 birlik ve 1 ylzlik = 10 onluk
= 100 birlik oldugunu bilerek su sayilari
yazin:

- 2 onluk ve 7 birlik
- 9 onluk ve 3 birlik
- 1 yUzluk, 4 onluk ve 5 birlik
- 4 yUzluk, 8 onluk ve 9 birlik

/Basamaklari farkh konumlarda farkli
renklerle yazabilirsiniz/.

N

e Onlar basamagi 1, birler basamagi 7’den buyUk olan tim sayilari yazin: 18, 19
e Onlar ve birler basamagi ayni olan tim tek sayilari yazin: 11, 33.....

e 3onluk ve 5 birlik 35

o 1 yiizliik, 2 onluk ve 3 birlik 123

o )

ORNEK:

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are howeverthose of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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e Onlar basamagi 7, birler basamagi 4'ten kiiguk olan tim sayilar:

e Sayllari yazin:
-2onlukve 7 birik
- 9onluk ve 3 birik
- 1 yuzlik, 4 onluk ve 5 birlik

- 4 yuzluk, 8 onluk ve 9 birlik

Malzemeler
Ne yapmaliyim?

Bu gorevde hesap yapmaniza gerek yok, e Tukenmez kalem
sadece dikkatlice disunan. e Calisma kagidi

Her satirdaki ifadeleri dikkatlice okuyun.

Dogru cevabi sununla isaretleyin: X.
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Dogru Yanhsg

10 onluk = 1 yuzlik

1 onluk = 1 birlik

2 onluk > 20 birlik

39 sayisi 39 birlikten olugur

100 sayisi 1 onluktan olugur

Doksan bir sayisi 19 olarak yazimalidir

10 birlik < 1 onluk

Diizey 3 Ne yapmaliyim? Malzemeler
1. Resimlere dikkatlice bakin — her emoji o Tukenmez kalemcil or a pen
farkh bir saylya karsilik gelir. e Calisma kagidi

2. Emoijiyi ilgili saylyla degistirerek
piktogramlari ¢ézun.

3. Elde edilen sayilar1 yazin.

4. Elde edilen sayilari onluk ve birlik toplami
olarak gosterin.

5. Son piktograma 6zellikle dikkat edin —
say!I U¢ basamaklidir, yani yuzlik, onluk
ve birlik toplam1 olarak gostermeniz
gerekir.
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+2 EMOJI - SAYI ESLESTIRME CETVELI
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¢ ORNEK:

1. Coziin ve yazin: "= = - 39
2. Onluk [ Birlik: 39 = 3 onluk + 9 birlik
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 2. Sinif

Ogrenme alani: Aritmetik

Ders: Matematik

Ders konusu: 100’e kadar toplama
Ders tipi: Pekistirme ve uygulama
Sure: 40 dakika

Ozel beceriler: Uygun strateji, zihinden/yazili, bilinmeyen toplanan, sézel problem.
DERSIN AMACI VE OPERASYONEL HEDEFLER

Ogrenciler 100’e kadar uygun ydntemle toplar; bilinmeyen toplanani bulur; tek adimli sézel problem ¢ézer;
¢alismasini kontrol eder.

01: 100’e kadar zihinden veya yazili toplar.

02: Onluk tamamlama veya sayi dogrusu stratejisi seger.

03: Bilinmeyen toplanani bulur; < > = ile kargilagtirir.

04: Sozel problemde verilen-isteneni ayirir; hatayi dizeltir ve yontemi agiklar.
OGRETIM STRATEJISI

Yéntem ve teknikler: Sayi dogrusu, onluk-birlik modeli, hatirlatma karti, farkhilagtirma.
Ders arag-geregleri: Diizey 1-3 kagit, sayi dogrusu, hatirlatma kart.

Orgiitlenme bigimleri: C = tiim sinif, G = grup / esli, B = bireysel

DERS AKISI (TABLO MODELi)

Yéntem / orgiitlenme

1. Duzenleme — Materyal: kagit, kalem, Rutin (C) 2 dk
silgi.

2. On bilgi 01 24+5. + ne demek? Say! Soru-cevap (C) 3dk
dogrusu / onluk-birlik.

3. Hedef — 100’e kadar Anlatim (C) 3 dk

toplayabilirim. Kontrol
etmeyi 6@reniriz.

4. Gorev 1-2 01, 02 Uygun yontemle hesap; Bireysel (B) 12 dk
egsleme veya hata
diizeltme.

5. Gorev 3 03 Bilinmeyen sayi; Bireysel (B) 5 dk
kargilagtirma.

6. Gorev 4 04 S6zel problem adimlari. Bireysel (B) 5 dk
Hizllar igin gorev 5.

7. Kapanig 04 Kontrol, \) C, 36+8 Yansitma (C, B) 10 dk

yontemi agikla.

CALISMA KAGIDI VE FARKLILASTIRMA




100’e kadar toplama

Diizey 1

Hatirlatma karti ve say1 dogrusuyla hesap.
Diizey 2

Ona tamamlama; yazili yéntem; karsilastirma.
Diizey 3

Hata bulma, bilinmeyen toplanan, kendi 6rnekleri.

DEGERLENDIRME

¢ Dogru toplam.

e Strateji se¢imi.

¢ Sozel problem ve kontrol.

Oz de@erlendirme: ) bagimsiz / destekle / O daha fazla pratik.
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Osretmen Notlar

Simif: 2. Simif

Konu: 100 icinde ¢ikarma

Ogrenme ciktisi:

» 100 icinde sayilarn onluk gecisli ve gecissiz olarak ¢ikarir.

Calisma kagitlan tasarlayan: LSpecPA / Rézekne ilkokulu - Gelisim Merkezi

Ogrenci icin yonerge Beklenen cevap Degerlendirme / Malzemeler / Yontemsel notlar
gozlem odag Kaynaklar

1. Farklar1 hesaplayin; onlar 25-3=22, 48-6=42, Onluk gecissiz iki basamakli | Calisma kagidi, kalem, silgi | Destek: Sayi dogrusu veya sayma
basamagi aym kalir. 67-5=62, 32-2=30, - bir basamakli. Islem- Say1 dogrusu, gorsel malzemesi. DEHB: kiiciik parcalar. Gorev
2. Cikarmayi tamamlayin; birlerden 71-1=70, 86-6=80, sonuc iliskisi. Eksik say1. ornekler sayisini azaltin.
birleri ¢ikarin ve sonuclari eslestirin. | 93-3=90, 44-4=40 Sozel problemde dogru Gerekirse elektronik hesap | Kural: Onlar aym kalir; sadece birler
3. Eksik cikarilani yazin. 36-6=30; 42-2=40; islem. Zihinden hesap. araci degisir.
4. Sozel problemi adimlarla ¢ozun. 57-7=50; 64-4=60 Sira: Oku - Verilen? - istenen? - islem -
5. Zihinden hesaplayin ve dogru 28-3=25 ... 73-3=70 Cevap.
cevabi isaretleyin. 24-5=19. Martin’in 19

cikartmas kaldi.

63-3=60, 84-4=80

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen goriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Osrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /

Malzemeler /

Yontemsel notlar

gozlem odagi Kaynaklar

1. Zihinden farklari bulun. | 32-5=27 ... 100 icinde bir ve iki | Calisma kagidi, Destek: Sayi dogrusu ve
2. Yazili gikarmayi 70-5=65 basamakli ¢cikarma. | kalem, cetvel algoritma karti. DEHB:
sutunlarda yapin. 43-15=28; Onluk gegigli yazil | 100’e kadar say parcala, mola.
3. ifadeleri karsilastinp <, | 52-24=28; cikarma. dogrusu Yeniden gruplandirmada siutun
> veya = yazin. 61-13=48; Karsilastirma. Sézel | Algoritma drnekleri, | dizeni. Ters islemle kontrol.
4. Sozel problemleri ¢ozun. | 74-25=49; problem. Hata hatirlatici kart
5. Hatayi bulun ve dizeltin. | 85-16=69; dizeltme. Oz

92-34=58 kontrol.

58-16=42 elma;

73-21=52 kitap
Hayir. Dogrusu:
64-8=56

Diizey

Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /

Malzemeler /

Yontemsel notlar

gozlem odag Kaynaklar
1. Zihinden c¢ikarin; strateji | 72-28=44 ... iki basamakli Calisma kagidi, Destek: Sayi dogrusu,
kartlarini kullanin. 97-58=39 ¢ikarma. Ters iglem. | kalem diyagram, sayma gubugu.
2. Toplama—cikarma 0-17=45 — 62, Soru kurma. Dogru | YUzlUk kare, sayI Sira: Ne verildi? Neyin
iligkisiyle eksik baslangici 0-27=53 — 80 iglem. Kendi sutunlari hesaplanmasi gerekiyor?
bulun. 86-18=68 ogrenci; | hesabini olusturma. | Hatirlatici kartlar Hangi islem? Cevap nedir?
3. Sozel problemde soru 95-47=48
yazin, hesabi ve cevabi dondurma
yazin. 80-30=50;
4. Farki 50 olan, yalnizca 90-40=50

tam onluk iki ¢cikarma
yazin.

Yaymn, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Yaymn, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ad:

Ne yapmaliyim? Malzemeler
Cikarma pratigi yapmaya hazir misin? Yuzlik tablo, sayi sutunlar (gerekirse),
eksik baslangi¢c sayisini bulma
1. Her gorevi dikkatlice tamamlayn. yontemine iliskin gorsel bir hatirlatici,

2. Birlikleri birliklerden, onluklari hatirlatici kartlar
onluklardan ¢ikarin.

3. Ornekleri ve hatrrlaticilar kullanin.

4. Bitirdiginizde, cevaplarinizi kontrol
edin

1. Farki hesaplayin!

47 - 3 = 44

EEEE o
| S

Nasil hesaplanir?
Once birlikleri ¢ikarin.
Ornek: 47 - 3 =44 (4 onlar 7 birler — 3 birler = 44.)

HATIRLA! ONLUKLAR AYNI KALIR!

25-3=__ M-1=__
48-6=_ 86-6=_
67-5=_ 93-3=_
32-2= 44 - 4 =

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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2. Her iglemi dogru farkla eslestirin!

HATIRLA! / UNUTMAYIN!
Once zihninizden hesaplayin, sonra
eslestirin.

Birlikleri birliklerden ¢ikarin.

63 -3 =60 N NN — 0

3 birlik = 3 birlik =0

36 -6 50

42 -2 \30
57-17 40
64 -4 60
3. Cikani () igine yazin.!
Onluklari onluklardan g¢ikaririz.

Ornek: 74 - 20 = 54

7 onluk = 2 onluk = 5 onluk

[EEEEEE =
DOEONEODED

CITTTITTTIT]
[EE S
CICITTTITTTT]

(e o )

(SRS

DNOOEOEDOED
DOEO0oOoogm

(6 i e

28- () =25
47 -()=143
65- () =60
91- (O=90
73-0O =70

4. Okuyun! Problemi ¢6ziin!

SOZEL PROBLEM GOZME ADIMLARINI HATIRLAYIN!

Okuyun.

Hangi bilgiler verilmistir?
Neyi hesaplamaniz gerekiyor?
Matematiksel islemi yazin.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.



Co-funded by
the European Union

e Cevabi yazin.
Martin'in 24 ¢ikartmasi vardi. Cikartmalarindan 5 tanesini arkadasina verdi.
Martin'in geriye kag gikartmasi kaldi?
1. islem: 24 —5=19
Cevap: Martin'in geriye 19 cikartmasi kaldi.

5. Zihninizden hesaplayin! Dogru cevabi igaretleyin!
Hatirla!

Birlikleri birliklerden ¢ikarin.
Onluklari onluklardan gikarin (gerekirse).
Cevabinizi kontrol edin..

63-3=7 84-4=7
0 66 o 80
o 60 o 88
o 63 o78
Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlari

Gorevi bitirdim.

Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine alin):

r Sinif: Tarih:

100’e Kadar Cikarma Maceralari

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Ne yapmaliyim? Malzemeler
Cikarma miicadelesine hazir misin? Yuzlik tablo, sayi sutunlari (gerekirse),
eksik baglangi¢ sayisini bulma
Her gorevi dikkatlice yapin. yontemine iliskin gorsel bir hatirlatici,

1.

2. Gosterilen yontemi kullanin. hatrlatici kartlar

3. Gerektiginde onluk bozmay!
unutmayin, islemlerinizi gosterin ve
bitirdiginizde cevaplarinizi kontrol
edin.

1. Farki hesaplayin! Farki lizerine yazin!

Yeterli birlik yoksa 1 onlugu gruplandirin.

52 -7 =45

~

TTRTERTETT

e Baslangicta - 52 sayisi 5 onluk ve 2 birliktir.
e 1 onlugu 10 birlik olarak bozun. Simdi 4 onluk ve 12 birlik var.
e 7 birligi ¢ikarin. 12 birlik — 7 birlik = 5 birlik.
e Cevap: 4 onluk ve 5 birlik = 45.
32-5= 64-7=
41-4= 81-3=
53-8= 45-9 =
72-6= 70-5=

2. Farki hesaplayin! Yazili yontemi kullanin!

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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65 - 27 =38

5 15 5 15 5 15

6 5 B8 5 B 5 B 5
-2 7 [l=2 7 -2 F [M=2 7
8 3 8

1. Birliklerle baglayin. 7'yi ¢gikarmak igin yeterli birlik yok, bu ytizden 1 onlugu 10 birlik olarak

bozun.
2. Birlikleri ¢ikarin. 15-7=8
3. Onluklari ¢ikarin. 5-2=3
4. Cevabiyazin. 38

43-15= 74-25=
52 -24 = 85-16=
61-13= 92-34=

Yazlli hesaplamalari burada yapin.

@ 3. ifadenin degerini hesaplayin! Karsilastirin! Uygun sembolii () yazin!

Ornek: 56 - 7 < 50 (glinkii 49 < 50)

isaretleri kullanin: > (bilyiiktiir), < (kiigiiktiir), = (esittir).

71-8(0 63
44 -6 (039
83-5(0)78

4. Read! Solve the word problems!

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.



Co-funded by
the European Union

_.§ Okuyun! Matematiksel islemi yazin. Cevabi yazin.
i’ Sepette 58 elma vardi. 16 elma yendi.
Geriye kag elma kaldi?

1. 58 —16 =42

Cevap: Geriye 42 elma kald..

Kitliphanede 73 kitap vardi. 21 kitap okuyuculara odiing verildi.
Kutliiphanede geriye kag¢ kitap kaldi?
1. 73 -21=052

Cevap: Kutiphanede geriye 52 kitap kald.

5. Hatayi bulun! Dogru cevabi isaretleyin! Dogru cevabi yazin!

Yalnizca 1 onlugu (10 birlik) bozun.
Once birlikleri, sonra onluklari ¢ikarn.

Cevabinizi kontrol edin.

Hatirla!
Anna soyle hesapladi: o Evet
64 - 8 =58 o Hayir
Anna dogru mu hesapladi? Dogru cevap:

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlari

Gorevi bitirdim.

Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine alin):

©
Tarih:

Ne yapmaliyim? Malzemeler
Diizey 3
Cikarma mucadelesine hazir misin? Yuzlik tablo, sayi sttunlar (gerekirse),
eksik baslangi¢c sayisini bulma
1. Her gorevi dikkatlice tamamlayin. | yontemine iligkin gOrsel bir hatirlatici,

2. Gozmenize yardimci olacak bir hatirlatici kartlar
strateji segin.

3. Bitirdiginizde tim cevaplarinizi
kontrol edin.

1. Zihninizden hesaplayin!
HATIRLA!

e En yakin onluga yuvarlama.
Ornek: 83 -19=83-20+1=63+1=64
e Parcalara ayirma.
Ornek: 74 - 37 =(74-30)-7 =44 -7 =37
72-28=__ 75-38=__
91-36=__ 88-49=_

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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64 - 27 = 97 - 58 =

2.Bilinmeyen eksileni hesaplayin!

Ters iglemi (toplama) kullanin.
Ornek: 0-18=45->0=45+18=63

3. Sozel problemler

1) Okuyun! Verilen bilgileri ve neyi hesaplamaniz gerektigini belirleyin. Soruyu yazin.
Matematiksel igslemi yazin.

2) Cevabi yazin.Spor Giinii'ne 86 é6grenci katildi. ilk bayrak yarigindan sonra 18 égrenci
eve gitti. Ne hesaplayabilirsiniz?

3) Soru: Geriye kag 6grenci kaldi?islem: 86 - 18 = 68

4) Cevap: Geriye 68 ogrenci kaldi.

Answer:

2. Dukkanda 95 dondurma vardi. Giin boyunca 47 dondurma satildi.
Ne hesaplayabilirsiniz?

1)

Cevap:

g 3. Dustliniin, yazin ve ¢oziin!

Farki 50 olan 2 farkh ¢ikarma iglemi:

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlari

Gorevi bitirdim.

Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine alin):

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Ogretmen Notlan

Simif: 2. Simif

Konu: 100 icinde toplama

Ogrenme ciktisi:

» 100 icinde sayilarn onluk gecisli ve gecissiz olarak toplar.

Calisma kagitlan tasarlayan: LSpecPA / Rézekne ilkokulu - Gelisim Merkezi

Ogrenci icin yonerge Beklenen cevap Degerlendirme / Malzemeler / Yontemsel notlar
gozlem odag Kaynaklar
1. Toplamay1 okuyun; say1 21+7=28 ... 58+0=58 ileri sayma. 0 eklemenin 100’e kadar say1 seridi, Destek: Say1 seridi, parmak, daha az
dogrusunda ikinci say1 kadar 32+4-36; 41+3-44; degistirmemesi. kalem, cetvel hesap. Metni sesli okuyun.
ilerleyin; toplami yazin. 24+5-29; 38+7-45 Eslestirme. Denklem Sayma cubuklan, hatirlatic1 | Zorluk: Hesabi sozlii aciklasin; benzer
2. Hesabi dogru cevapla cizgiyle 20+6=26; 70+8=78; anlami. “Daha fazla” = kart denklem yazsin.
eslestirin. 40+6=46; 50+4=54 toplama. Birim (kalem). Renkli kalem
3. Eksik toplanani bulun (toplam - 24+5=29. John ve
bilinen); toplayarak kontrol edin. Inese’nin toplam 29
4. 24 kalem + 5 daha: islemi secin, kalemi vardir.
zihinden hesaplayin, tam ciimle
yazin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /

Malzemeler /

Yontemsel notlar

gozlem odag Kaynaklar

1. Birleri birlere, onlari 27+8=35 ... Onluk gegigli Calisma kagdi, Destek: Sayi dogrusu, renkli
onlara ekleyin. 54+9=63 toplama. Situn kalem, sayi seridi onlar/birler, sayilari isaretleyin.
2. Sutunlarda toplayin. 23+14=37 ... hizalama. Hatirlatici kart, Zorluk: Ek onluk gecisi;
3. Toplamlari kargilastirip | 24+34=58 Karsilastirma. elektronik arag ¢6zimi aciklasin; benzer
<, >veya = yazin. 27+6=33; “Toplam” sdzcugu. problem kursun.
4. Problemi okuyup islem 45+9=54>53; Kendi hesabini
ve cevap yazin. 52+7=59 olusturma.
5. iki giinde dikilen laleleri | 36+18=54 kitap;
bulun. Toplami 80 olan G¢ | 42+16=58 lale
hesap yazin. Or. 40+40=80;

50+30=80

Diizey

Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /

Malzemeler /

Yontemsel notlar

gozlem odag Kaynaklar
1. Zihinden toplayin; farkli | 48+27=75 ... iki basamakli Calisma kagidi, Destek: Serit ve yuzlik kare.
stratejiler kullanin. 72+19=91 toplama. Eksik kalem Zorluk: Yalnizca iki basamakh
2. Hesabi kontrol edin; 35+18=53 (hayir); | toplanan icin Sayi seridi, yuzluk sayllar; gerekgeyi agiklasin.

hata varsa dizeltin.
3. Eksik toplanani
hatirlaticiyla bulun.

4. SOzel problemi
adimlarla ¢6zln; tam
cumle yazin.

5. Toplami 100 olan
toplanan ciftleri yazin.

48+24=72 (hayir)
80-45=35;
100-23=77;
60-12=48
38+27=65 dgrenci;
46+35=81 elma
Or. 50+50=100;
60+40=100

cilkarma. Hata
dizeltme. Sozel
problem. Gerekge.

kare

Yaymn, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ad:

Simif:

LN
Tarlh:

100’e Kadar Toplama Maceralan

Ne yapmaliyim?

Malzemeler

Toplama pratigi yapmaya hazir misin?

1. Her gorevi dikkatlice tamamlayin.

2. Birlikleri birliklerle, onluklari
onluklarla toplayin.

3. Bitirdiginizde cevaplarinizi kontrol

100'e kadar sayi seridi, sayma gubuklari
veya dijer sayma materyalleri,
bilinmeyen toplanan hatirlatici karti,
sdzel problem hatirlatici karti, bir cetvel
veya okuma penceresi, kursun kalem,
renkli kalemler, cizimler veya noktalar.

edin.
1. Hesaplayin!
HATIRLA!
34 + 5
100’E KADAR TOPLAMA

Nasil toplanir:
1. Onluklan ve birlikleri ayr1 yazin.
2. Birlikleri toplayin.
3. Onluklar toplayin.
4. Sonuglan birlestirin.
I Yesil - Onluklar

|:| Sar1 — Birlikler

2047=_ n+3=_
34+5= 15+4=_
42+6=_ 2642=_
53+4=__ 47+1=_
61 +8=_

58+0=

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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HATIRLA! TOPLARKEN SAYI 26 + 7
DOGRUSUNDA iLERi GIDiN!

Ornek - hadi ileriye dogru sayalim! WWVY\

N

2.Her islemi dogru cevapla eslestirin! 2% 27 28 29 30 31 32
32+4 45 [ 32+4] 45
41+3 36 \41+3‘\ 36
24+5 29 (2445 29
38+7 44 (38+7) a4

3. Zihinden hesaplayin! Eksik sayiy1 yazin!
HATIRLA! EKSiK TOPLANANI BULMAK iCiN TOPLAMDAN BIiLINEN TOPLANANI
CIKARIN.

20+ =25 - 25-20=5
20 + =26 70+ =78
40 + = 46 50+ =54

4. Okuyun! Sozel problemi ¢oziin!
HATIRLA!

[0 Problemi dikkatlice okuyun.

[0 Verilenleri belirleyin.

[1 Neyin hesaplanmasi gerektigini belirleyin.
Zihninizden

[0 Cevabi

John ve Inese'nin toplam 24 kalemi var.
Ogretmen onlara 5 kalem daha verdi.

Janis ve Inese'nin simdi toplam ka¢ kalemi oldu?
islem: 24 + 5 = 29

Cevap: Simdi toplam 29 kalemleri var.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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B 7 %
Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlari
Gorevi bitirdim.
Calismami kontrol ettim.
Nasil yaptim? (Daire icine alin):
-
—¥ Ad: Simif: ~—~ Tarih:
100’e Kadar Toplama Maceralan
Ne yapmaliyim? Malzemeler

Toplama mucadelesine hazir misin?

Her gorevi dikkatlice tamamlayin.
Size yardimci olmasi igin 6rnekleri

ve hatirlaticilari kullanin.

Birlikleri ve onluklari dogru toplayin,
cevaplarinizi kargilastirin ve sozel

problemleri ¢dzin.
Bitirdiginizde c¢alismanizi
edin.

kontrol

100'e kadar sayr seridi, sayma
materyalleri, toplama hatirlatici karti,
basamak degeri hatirlatici karti, sézel
problem hatirlatici karti, bir cetvel veya
okuma penceresi, gerekirse elektronik
hesaplama araglari.

1. Hesaplayin!
Ornek:

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or

the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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27+8=__ 19+4=_
27 + 8
£ Y
27 30 35 46+7:— 37+8:—
[27+8=35] 58+6=__ 54+9=_

2. Hesaplayin! islemleri siitunlarda tamamlayin!

iKi BASAMAKLI SAYILARI TOPLAMA (iki Basamakh Sayilarla Toplama islemi)

23+ 14 =7

Sayilari onluk ve birliklere ayirin!

3 = 3 onluk (30)

3 birlik + 4 birlik = 7 birlik

+
W =N
S

7 30+7=37

Yani: 23 + 14 = 37

I Yesil — Onluklar
[ ] San - Birlikler

23+ 14 = 52 +26 =
35+22 = 33+ 15=
41+ 17 = 24 +34 =

Yazili hesaplamalari burada tamamlayin.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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3. Karsilastirin! Dogru isareti yazin ) (<, > or =)!
REMEMBER - TOPLAMI HESAPLAYIN! KARSILASTIRIN!
Ornek

34 + 8 40
42 > 40
42 = 40

a) 27+6 ()33 b)45+9 ()53

O O

0)52+7 () 59

O

4. Okuyun! Sozel problemi | islemi ve cevabi yazin!

SOZEL PROBLEM GCOZME ADIMLARINI HATIRLAYIN!

Okuyun.

Verilen nedir?

Neyin hesaplanmasi gerekiyor?
islemi yazin.

Cevabi yazin.

abrowon=

Katiphanede 36 kitap vardi. 18 kitap daha getirildi.

Simdi kag kitap var?

iglem: 36 + 18 = 54

Cevap: Simdi kitiphanede 54 kitap var.

Bahcgivan cumartesi gunu bahcgeye 42 lale, pazar gunu ise 16 lale daha dikti.
Bahgivan iki giinde toplam kag lale dikti?

islem: 42 + 16 = 58

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Cevap: Bahgivan iki ginde toplam 58 lale dikti.

5. Kendi 6rneklerinizi distinun! Toplami 80 olan 3 toplama iglemi yazin:

e 40+40=280
e 50+30=280
e 65+15=280

KENDINiZ DUSUNUN!

Ornegin, toplami 60 olan iglemler:

30 + 30 =60 25 + 35 = 60 40 + 20 = 60 C

Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlar

Gorevi bitirdim.

Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire icine alin):

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Ad:

Malzemeler

Diizey 3

100'e kadar sayi seridi, yuzlik tablo,
sayma materyalleri, toplama stratejileri

1. Her gorevi dikkatlice tamamlayin. hatirlatict karti, bilinmeyen toplanan

2. Size yardimci olacak zihinden toplama | hatirlatici karti, sGzel problem hatirlatic
stratejisini  segin, hatalari  bulup | karti, kursun kalem, cetvel veya okuma

diizeltin, veriimeyen toplananlari bulun | penceresi, gerekirse elektronik
ve sozel problemleri ¢ozin. hesaplama araglari.

3. Bitirdiginizde cevaplarinizi  kontrol
edin.

Toplama muicadelesine hazir misin?

1. Zihninizden hesaplayin!
ZiHINSEL TOPLAMA STRATEJILERI

Basamaklarina ayirma Sonraki onluga tamamlama Onluklar ve birlikler
39 + 18 47 + 26 58 + 15
188 =10+ 8 +3 +23 50 + 10 = 60
e |
39 + 10 = 49 8+ 5=13 |
47 50 73 |
49 + 8 = 57 60 + 13 =73
Yani: 57 Yani: 73 Yani: 73
48 +27 = 24 +38 =
57+16= 65+17=
36 +29 = 72+ 19 =

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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2. Hatayi bulun! Diizeltin! Dogru cevabi yazin!

Anna su islemi yapti:
1) 35+18=43
Anna dogru mu hesapladi1?
o Evet
o Hayir

Dogru cevap:

2) 48 +24 =62
islem dogru mu?
o Evet
o Hayir

Dogru cevap:

3. Bilinmeyen toplanani bulun!

HATIRLA!

+

[] + 27 =63 ,

[] =63-27 @

D=!3ﬁ

]

a) 45+ (=80

O-=
O =
b) 23 +() =100
O =
O =

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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c) O+12=60
O =
O =

4. Okuyun! Sozel problemi ¢oziin!
1. Okulun Spor Gunu etkinligine 38 erkek ve 27 kiz 6grenci katildi.

Spor Gunu'ne toplam kag 6grenci katildi?

islem: 38 + 27 = 65

Cevap:

Sabahleyin dikkanda 46 kg elma vardi. 35 kg daha elma getirildi (teslim edildi).
(Soru tamamlandiginda: Simdi diikkanda toplam kag¢ kg elma oldu?)

islem: 46 + 35 = 81

Cevap:

Ne hesaplayabilirsiniz?

1)

Answer:

SOZEL PROBLEM GOZME ADIMLARINI HATIRLAYIN!

1. Okuyun. 2. Okuyun.

Neyin hesaplanmasi gerekiyor?
Soruyu yazin.

islemi yazin.

Cevabi yazin.

» Neyin hesaplanmasi gerekiyor?
o Islemiyazin.
e Cevabi yazin.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.



Co-funded by
the European Union

4. Goziin! Bilinmeyen toplananlari () igine yazin!

5. 34+ () =68
O+29=75

18 + () =57
O+O =100

Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlari

Gorevi bitirdim.

Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire icine alin):

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 2. Sinif

Ogrenme alani: Aritmetik

Ders: Matematik

Ders konusu: Eldeli toplama ve onluk bozarak ¢ikarma — Onluk takas bankasi
Ders tipi: Yeni bilgi ve uygulama

Ozel beceriler: 10 birlik = 1 onluk gruplama; 1 onluk = 10 birlik bozma.

DERSIN AMACI VE OPERASYONEL HEDEFLER

Ogrenciler basamak tablosu ve somut materyalle eldeli toplama ve onluk bozarak ¢ikarmayi iki basamakli sayilara
aktarir.

01: Ne zaman onluk gegcisi gerektigini fark eder (birler > 9 veya Ustteki birler yetersiz).
02: 10 birligi 1 onlukla takas ederek eldeli toplama yapar.
03: 1 onlu@u 10 birli§e gevirerek ¢ikarma yapar.

04: iki asamali bulmacalarda yontemi uygular.

OGRETIM STRATEJisI

Yontem ve teknikler: Anlatim, soru-cevap, Dienes bloklari, onluk takas bankasi oyunu.
Ders arag-geregleri: Onluk cubuk, birlik kiip, basamak tablosu, calisma kagid.
Orgiitlenme bigimleri: C = tiim sinif, G = grup / egli, B = bireysel

DERS AKISI (TABLO MODELI)

Yontem / orgiitlenme

1. Girig — Defter, kalem, cetvel. Diyalog (C) 5 dk

2. Gudileme — Maymun Leo’nun 18 Ovykii (C) 5 dk
muzu + 5. 10’lu sepet kag
olur?

3. Hedefe yoneltme — Onluk takasi sirri. Anlatim (C) 5 dk

4. On bilgi 01 10'a tamamlama; eldesiz | Zihinden (C) 5 dk
islem.

5. Kesif 01-03 5+7=12 — elde 1. 32-5: Gosteri / egli 30 dk
onluk bozma.

6. Uygulama 03,04 Onluk takas bankasi Bireysel (B) 20 dk
kagidi.

7. Ozet — Koro: Grupla! / Onluk Ozet (C) 10 dk
boz! Odev: 4 takas
sorusu.

CALISMA KAGIDI

Onluk takas bankasi




Diizey 1

Takas gerekir mi? Evet/hayir.

Duizey 2

Basamak tablosuna yazip eldeli toplama ve onluk bozarak ¢ikarma.
Diizey 3

9 eklenince 3 onluk 2 birlik olan baslangig sayisi. Canavar géz/dis kurallari.

DEGERLENDIRME

¢ Elde/bozma karari.
e Algoritma adimlari.

* Bilmece.
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Ogretmen Notlan

Simif: 2. Simf
Konu: Eldeli toplama ve ¢ikarma - Birlestirme ve ¢ozme (Basamak degeri takas bankasina hos geldiniz!)
Ogrenme c¢iktisi:

Osrenci 100’e kadar say1 alaninda bir islemde elde (toplamada birlestirme / cikarmada ¢6zme) gerekip

gerekmedigini tanir.

Osrenci iki basamakl sayilar1 dogru sekilde basamak deger tablosuna alt alta yazar ve eldeli veya 6diin¢ almali

yazili hesap yontemini hatasiz uygular.

Osrenci matematiksel metin ve say1 bilmecelerini mantiksal geriye hesaplama ile ¢ozer ve eldeli islemleri

bagimsiz uygular.

¢

alisma kagitlan tasarlayan: GEDONSOFT GMBH

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odagi

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Toplama ve ¢ikarma islemlerine

dikkatlice bakin.

2. Birler basamagini cok dikkatli

kontrol edin:

» Toplamada: 9’dan fazla birimiz
var m1? 10 birligi 1 onluk cubuguyla
takas etmeli miyiz (birlestirme)?

» Cikarmada: Yeterli birimiz var
m1? 1 onluk gubugunu 10 birlige

cevirmeli miyiz (¢c6zme)?

3. Dogru cevabn isaretleyin (EVET /

HAYIR).

4. Yavas calisin ve her basamagi

kontrol edin.

a) 24 + 8 — EVET,
birlestirmeliyiz! (Birler: 4
+8=12>9)

b) 37 - 5 — HAYIR, takas
gerekmez. (Birler: 7 -5 =
2, yeterli birlik var)

c) 42 - 6 — EVET,
¢ozmeliyiz! (Birler: 2 - 6,
yeterli birlik yok)
Ogrenci sadece birler
basamagini analiz ederek
elde olup olmayacagim
onceden tahmin eder.

Ogretmen 68rencinin
sunlar yapip yapmadigini
gozlemler:

1. Hesaplamadan once
birler basamaklarin1 dogru
analiz eder;

2. Birlestirme (toplamada
9’u asma) ile cozme
(cikarmada ustteki birlik
daha kiiclikse) arasindaki
farki anlar;

3. EVET/HAYIR’1 dogru
isaretler;

4. Kararim
gerekcelendirebilir (,,clinku
4 + 8, 9’dan fazla“).
Birlestirme ile ¢cozmeyi
karistiran veya birler
basamagim kontrol
etmeyen ogrencilere
ozellikle dikkat edilmelidir.

« Calisma kagid

« Renkli kalemler

« Destek icin: Dienes
materyali (onluk cubuklar
ve birlik kiipler)

« istege bagli: Basamak
deger tablosu gorseli

« Gorevler net olmali ve isaretleme icin
yeterli bosluk birakilmali.

« Yonergeler kisa tutulmali ve gorevin
hemen ustiinde yer almali.

« Okuma giicliigii olan 6grencilere
yonergeler yiiksek sesle okunmali.
Destek: Dienes materyali (onluk cubuklar
ve birlik kiipler) saglayin. Ogrenci sayilan
somut olarak dizsin ve takasi gorsiin.
Partnerle calisma imkani sunun.

Ek zorluk: Ogrenci her alt gorev icin
kendi aciklamasini yazsin. Veya
birlestirme/¢ozme gerektiren kendi
sorusunu icat etsin.

zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Sayilari basamak deger
tablolarina dogru sekilde
alt alta yazin (onluklar
onluklarin altinda, birler
birlerin altinda).

2. Toplamada: Onluk
gegisini disunun ve eldeyi
distinme kutusuna yazin.
3. Cikarmada: Zamaninda
onluk komsudan 10 birlik
odung alin ve 6ding
kutusuna not edin.

4. Sagdan sola hesaplayin
ve sonucu yazin.

5. Sonunda basamak
degeri yapisini ve eldeleri
kontrol edin.

a) Birlestirme: 26 +
7 = 33 (onluklar
basamagina 1
elde).

b) Cézme: 43 - 8
= 35 (1 onluk, 10
birlige cevrilerek
oédung ahnir).
Ogrenci basamak
degeri yapisini
korur,
distinme/6ding
kutularini dogru
kullanir ve dogru
hesaplar.

Ogretmen
6grencinin sunlari
yapip yapmadigini
gOzlemler:

1. Basamak degeri
yapisini korur (birler
birlerin altinda,
onluklar onluklarin
altinda);

2. Toplamada eldeyi
distinme kutusuna
dogru yazar,;

3. Cikarmada
zamaninda 6ding
alir ve éding
kutusunu kullanir;
4. Sagdan sola
hesaplar;

5. Sonucu dogru
yazar.

Basamaklari
karigtiran, eldeyi
unutan veya éding
almadan ¢ikaran
ogrencilere 6zellikle
dikkat edilmelidir.

» Calisma kagidi

* Kursun kalem

* Destek icin: renkli
basamak deger
tablolari (onluklar
mawvi, birlikler
kirmizi)

- istege bagl:
Dienes materyali

» Basamak deger tablolarini
renkle isaretleyin (onluklar
mavi, birlikler kirmizr).

« ik gérevi birlikte modelleyin
ve elde/6ding slrecini sesli
disinun.

* Tek satirda uzun metin veya
birden fazla kuraldan kaginin.
Destek: Renkli basamak deger
tablolari ve Dienes materyali
kullanin. Ogretmenle adim
adim hesaplatin. Daha az
gbrev verin.

Ek zorluk: Ogrenci lg
basamakli sayiya ulasan kendi
sorusunu icat etsin. Veya
sablonsuz bos kagitta
hesaplasin.

zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
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Dizey 3

Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Once sayI bilmecesini
¢ozln:

,Ben iki basamakli bir
saylyim. Bana 9
eklendiginde birlestirme
yapman gerekir. Yeni
sayim tam 3 onluk ve 2
birlikten olusur (32).
Baslangi¢ta hangi
saylydim?“

2. Cevabl bosluga yazin.
3. Sonra Takas
Canavarinizi su hesap
kurallarina gore gizin:

* Gozler: 15+ 7
hesaplayin (onluk gegcigini
dasunan!).

* Digler: 22 - 6
hesaplayin (bir onlugu
¢bzun!).

4. Hesaplanan sayilari
yazin ve canavari gizin.
5. Kontrol edin: Sayilar
hesaplarla uyusuyor mu?

Sayi bilmecesi: 32
-9=23(Ben 23
sayisitydim).
Canavar: Gozler
15 +7 = 22, Digler
22 -6=16.
Ogrenci bilmeceyi
ters islemle ¢ozer
ve hesaplanan
degerleri hatasiz
sekilde ¢izime
aktarir.

Ogretmen
6grencinin sunlari
yapip yapmadigini
gOzlemler:

1. Bilmeceyi ters
islem (cikarma) ile
cozer;

2. 15 + 7’de onluk
gecisini dikkate alir;
3. 22 - 6’da dogru
sekilde ¢ozer;

4. Hesaplanan
degerleri hatasiz
sekilde gizime
aktarir;

5. Bagimsiz ¢aligir
ve daha Once
o6grendigi elde
stratejilerini yeni
durumda uygular.
Bilmeceyi ileri
yerine geriye ¢dzen
veya canavar
hesaplarinda eldeyi
unutan 6grencilere
Ozellikle dikkat
edilmelidir.

» Calisma kagidi

» Kursun kalem, silgi
* Renkli kalemler

* Destek igin:
Dienes materyali
veya basamak
deger tablosu

- istege bagl: érnek
canavar gorseli

* Bilmece net ve ¢ocuk diline
uygun olmali.

* Cizim alan yeterince buyuk
olmali.

» Karmasik gorevde 6nce bir
ornegi birlikte ¢gozun.

Destek: Bilmeceyi adim adim
okuyun ve Dienes materyaliyle
dizdirin. Canavar hesaplarini
birlikte yapin. Partner destegi
sunun.

Ek zorluk: Bacaklar igin bonus
kurali (6rnegin 40 - 5).
Ogrenci birlestirme/gbzme
iceren kendi say! bilmecesini
yazip arkadasina ¢dzdursun.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ad: Tarih:

Hangi malzemelere
ihtiyacim var

Toplama ve ¢ikarma problemlerine Renkli kalemler
dikkatlice bak. Basamak Degeri Takas
Bankasina gitmen gerekiyor mu? Birler
basamagini kontrol et ve dogru cevabi
isaretle.

"Gorev tasarim alani”

a) TOPLAMA: 24 + 8 — 9’dan fazla birligimiz var mi? — 10 birligi 1 onlukla takas etmemiz
gerekiyor mu?

[1 EVET, onluk olusturmaliyiz / deste yapmaliyiz!
[ 1 HAYIR, takas gerekmez.

b) CIKARMA: 37 - 5 — Yeterli birligimiz var mi? — 1 onlugu 10 birlikle takas etmemiz
gerekiyor mu?

[ 1 EVET, onluk bozmaliyiz!
[1 HAYIR, takas gerekmez.

c) CIKARMA: 42 - 6 — Yeterli birligimiz var mi? = 1 onlugu 10 birlikle takas etmemiz
gerekiyor mu?

[1 EVET, onluk bozmaliyiz!

[ 1 HAYIR, takas gerekmez.

Oz degerlendirme Ogretmen geri bildirimi

Gorevi bitirdim.

Calismami kontrol ettim.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Nasil yaptim? (Birini daire i¢ine al)

Ne yapmaliyim? Hangi malzemelere

ihtiyacim var:.

Sayilari basamak degeri tablolarina dogru Kalem
yaz. Toplarken onlugu tagimayi, ¢ikarirken
onlar komsundan 10 birlik 6ding almayi
unutmal!

"Gorev tasarim alani"

a) GRUPLAMA (Toplama): b) COZME (Gikarma):
26+7=___ 43-8=__
text
[T] [O] [T] [O]
2 6 4 3
+ 7 : 8
Tasima Kutusu: [ ] Odiing Kutusu: [ ]
[ 111 [ 111
Oz degerlendirme Ogretmen geri bildirimi

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Gorevi bitirdim.

Caligmami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Birini daire i¢ine al)

GOREV 3: Ne yapmaliyim? Hangi malzemelere
Zorlu Sayi Once sayi bilmecesini ¢6z. Sonra ihtiyacim var: Kalem,
Bilmecesi ve bayuk alana kendi Takas silgi ve renkli kalemler.
Takas Canavarini hesaplama kurallarina
Canavarin gore ciz!

"Gorev tasarim alani"

1. Ben iki basamakl bir sayiyim. Bana 9 eklediginde gruplaman gerekir. Yeni sayimda tam 3
onluk ve 2 birlik vardir (32).

Baslangigta hangi sayiydim?

Cevap: Ben susaylydim

Oz degerlendirme Ogretmen geri bildirimi

Gorevi bitirdim.

Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Birini daire igine al)

2

T\ S
._4*/) LD

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 2. Sinif

Ogrenme alani: Aritmetik

Ders: Matematik

Ders konusu: Bolme: paylagtirma ve gruplama — Korsan adasi
Ders tipi: Yeni bilgi ve uygulama

Ozel beceriler: Adil paylastirma ve esit gruplara ayirma.

DERSIN AMACI VE OPERASYONEL HEDEFLER

Ogrenciler paylastirma (bir sana, bir sana) ile gruplama (sabit paket) farkini ayirt eder; hikayeleri bélme iglemine
gevirir.

O1: Paylagtirma ile gruplama farkini ayirt eder.

02: Bélmeyi pul veya ¢izimle modeller.

03: Bolme igaretini dogru yazar.

04: Ters iglem (yariya/ikiye katlama) ve bélme canavari modelini uygular.

OGRETIM STRATEJisI

Yontem ve teknikler: Korsan adasi 6ykiisi, soru-cevap, sayma pullari, adil korsanlar oyunu.
Ders arag-geregleri: Sayma pulu, korsan/képek/kemik/sikke kartlari, ¢alisma kagid.
Orgiitlenme bigimleri: C = tiim sinif, G = grup / egli, B = bireysel

DERS AKISI (TABLO MODELI)

Yontem / orgiitlenme

1. Girig — Kalem, silgi, boya, pul. Diyalog (C) 5 dk

2. Gudileme — Kaptan Hook: 16 altin, 4 Ovykii (C) 5 dk
korsan. Nasil adil
paylasilir?

3. Hedefe yoneltme - Paylagtirma, gruplama, Anlatim (C) 5 dk
bélme igareti.

4. On bilgi 01 10 bilyeyi 2 ¢ocu@a yariya | Zihinden (C) 5 dk
bolmek.

5. Kesif 01-03 10 kemik / 2 képek Gosteri / esli 30 dk

(paylastirma). 15 balik /
5’li akvaryum (gruplama).

6. Uygulama 03,04 Korsan adasi kagid. Bireysel (B) 20 dk

7. Ozet - Paylastirma dagrtir; Ozet (C) 10 dk
gruplama paket sayisini
arar. Odev: bélme
canavarl.

CALISMA KAGIDI




Korsan adasi: gruplama ve paylagtirma

Diizey 1

10 kemik / 2 képek = paylastirma. 15 balik, 5’li grup = gruplama.
Diizey 2

16 : 4 altin; 20 bilye, 5’li poset.

Diizey 3

Yariya boliince 8 olan sayi = 16. Canavar: 18 g6z / 3 kafa = 6; 5 kol.
DEGERLENDIRME

¢ Paylagtirma—gruplama ayrimi.
o islem yazim.

e Ters iglem.
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Ogretmen Notlan

Simif: 2. Simf

Konu: Bolmeye giris - 20’ye kadar sayi1 alaninda paylasma ve gruplara ayirma (Korsan adasi: Gruplara ayirmayi ve
paylasmay1 6greniyoruz!)

Ogrenme ciktisi:

« Ogrenci bolmenin iki temel kavrami - adil paylasma ve esit biiyiikliikte gruplara ayirma - arasindaki farki eylem
odakh anlar ve uygular.

« Ogrenci basit hesap hikayelerini bolme isareti (:) ile formal bolme esitliklerine cevirir ve ¢ozer.

« Ogrenci ters islem (carpma) ile basit bolme islemlerini cozer ve dagitim sonuclarini kesin olarak yaratici bir
cizime aktarir.

Calisma kagitlan tasarlayan: GEDONSOFT GMBH

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odagi

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Adadaki hesap hikayelerine
dikkatlice bakn.
2. Esyalan alicilar arasinda adil
dagitip dagitmadigimiza (paylasma)
yoksa esit buyiiklukte gruplara ayirp
ayirmadigirmza (gruplara ayirma)
karar verin.
3. Dogru kutuyu isaretleyin:

a) 10 kemik, 2 kopek arasinda adil
paylasilir.

b) 15 balik akvaryumlara konacak.
Her havuza tam 5 balik gelecek.
4. Dikkatli calisin ve kararimzi
kontrol edin.

a) PAYLASMA: EVET,
paylasiyoruz - bir sana,
bir sana...

b) GRUPLARA AYIRMA:
EVET, gruplara ayiriyoruz
- grup sayisinm buluyoruz.
Ogrenci problem tamm
ve gorsel destege gore
dogru bolme kavramini
(paylasma veya gruplara
ayirma) dogru tanmimlar.

Ogretmen 68rencinin
sunlar yapip yapmadigini
gozlemler:

1. Paylasma (alicilar sirayla
alir) ile gruplara ayirma
(sabit grup bliyiikliigii)
arasindaki farki anlar;

2. Hikayeye gore dogru
karan verir;

3. Gorsel ipuclarini (cizgi
cizme / gruplan daire icine
alma) kullanir;

4. Karann basitce
gerekcelendirebilir.
Paylasma ile gruplara
ayirmay1 karistiran veya
hikayeyi kavrama
baglamayan 6grencilere
ozellikle dikkat edilmelidir.

« Calisma kagid

« Renkli kalemler

« Destek icin: gercek
nesneler (6rnegin 10 tahta
kemik, 15 oyun tas1)

- istege bagli: paylasma ve
gruplara ayirma resim
kartlan

« Hikayeler kisa, net ve gorsel baglantisi
guclu olmali.

« Yonergeler gorevin hemen ustiinde yer
almali.

« Okuma giicliigii olan 6grencilere
hikayeler yiiksek sesle okunmali.

Destek: Sadece gorsel olarak anlamiyorsa
gercek nesneler (6rnegin 10 tahta kemik)
vererek fiziksel dagitim yaptirin.
Partnerle calisma imkani sunun.

Ek zorluk: Ogrenci kendi kisa hesap
hikayesini anlatsin ve paylasma mi
gruplara ayirma mi olduguna karar
versin.

zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
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Osgrenci icin yonerge Beklenen cevap Degerlendirme / Malzemeler / Yontemsel notlar
gozlem odag Kaynaklar
1. Korsan hikayelerini a) KORSAN Ogretmen » Calisma kagidi * Bolme isaretini (:) bir kez
dogru bir bélme islemine ALTINI: 16 : 4 =4 | 6Frencinin sunlari * Kursun kalem daha acikca
(:) gevirin. (her korsan 4 para | yapip yapmadigini | « Sayma pullari / .paylasma/gruplara ayirma“
2. Dogru cevabi bulmak alir). gOzlemler: oyun taslari semboll olarak agiklayin.
icin yerinizdeki sayma b) BILYELER: 20 : | 1. Metindeki sayilar | « istege bagl: + ik gérevi birlikte modelleyin
pullarini kullanin. 5=4 (4 torba dogru sekilde bélme | bélme isareti karti ve pullarla dizdirin.
3. Esitligi eksiksiz yazin: gerekir). esitligine aktarir; * Uzun metinlerden kaginin.
a) 16 altin para, 4 korsan | Ogrenci metindeki | 2. Bdlme igaretini (:) Destek: Bélme isaretini
arasinda adil paylasllir. say! degerlerini dogru kullanir; sembol olarak aciklayin.
Her korsan kag para alir? dogru sekilde 3. 20’ye kadar sayi Somut pullarla dizdirin.
b) 20 bilye paketleniyor. | bdlme esitligi alaninda temel Ogretmenle adim adim
Her torbaya tam 5 bilye yapisina yazar ve | bdlmeleri ¢ozebilir; calismasina izin verin.
sigiyor. Kag torba gerekir? | 20’ye kadar sayi 4. Sayma pullarini Ek zorluk: 16 yerine 20 altin
4. Esitliklerinizi ve alaninda temel anlamh kullanir; olsaydi ne olurdu? Ogrenci
sonuglarinizi kontrol edin. | bdlme tekniklerini | 5. Sonucu kontrol kendi korsan hikayesini yazip
bilir. eder. bdlme esitligini kursun.
Bdlen ile bollineni
karigtiran veya
sonucu pullarla
kontrol etmeyen
ogrencilere 6zellikle
dikkat edilmelidir.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Dizey 3

Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Once matematiksel
bdlme bilmecesini ¢ozin:
.Ben bir saylyim. Beni
2’'ye bolersen (adil yariya

bolersen) tam 8 cikar.
Hangi saylydim?“
2. Cevabi bosluga yazin.

Bolme bilmecesi:
Ben 16
sayisitydim, ¢unku
8 x 2 =16 (veya
16 : 2 = 8).
Canavar: Her
kafadaki g6z 18 : 3

Ogretmen
6grencinin sunlari
yapip yapmadigini
gOzlemler:

1. Ters islemi
(carpma) kullanarak
bdlme bilmecesini

» Calisma kagidi

» Kursun kalem, silgi
* Renkli kalemler

* Destek i¢in: sayma
pullari

- istege bagli: drnek
canavar gorseli

* Bilmece net ve ¢ocuk diline
uygun olmali.

* Cizim alan yeterince buyuk
olmali.

» Karmasik gorevde 6nce bir
ornegi birlikte ¢gozun.

Destek: Karisiklikta tahtaya 3

3. Sonra Bolen =6, Kollar 10 : 2 = | geriye ¢ozer; daire c¢izip 18 nokta dagitin.
Canavarinizi su hesap 5. 2.18:3ve 10: 2Yi Pullarla dizdirin. Partner
kurallarina gére ¢izin: Ogrenci ters iglemi | dogru hesaplar; destegdi sunun.

» GOzler: Canavarin (carpma) 3. Hesaplanan Ek zorluk: Bacaklar igin bonus
toplam 18 gozu var. 3 kullanarak degerleri hatasiz gérev (6rnegin 12 : 3). Ogrenci
kafaya adil dagitihyor. 18 : | bilmeceyi geriye sekilde canavar kendi bélme bilmecesini yazip
3 hesaplayin. ¢ozer ve gizimine aktarir; arkadasina ¢6zdursun.

* Kollar: 10 : 2 sonucuna | hesaplanan 4. Bagimsiz g¢alisir

esit sayida kol ¢izin.

4. Hesaplanan sayilari
yazin ve canavari gizin.
5. Kontrol edin: Sayilar
hesaplarla uyusuyor mu?

degerleri hatasiz
sekilde gizime
aktarir.

ve daha Once
6grendigi bélme
stratejilerini yeni
durumda uygular;
5. C6zUmUnu
gerekgelendirebilir.
Bilmeceyi ileri
yerine geriye ¢dzen
veya sonuglari
gizime aktarmayan
ogrencilere 6zellikle
dikkat edilmelidir.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Sinif: “Tarih:

Korsan Adasi: Paylasmayi ve Bolmeyi Ogrenelim!

Ne yapmaliyim? Hangi malzemelere

ihtiyacim var?

Adadaki matematik hikayelerine dikkatlice | Renkli kalemler
bak. Nesneleri adil mi paylastiriyoruz,
yoksa esit gruplara mi ayiriyoruz? Dogru
kutuyu isaretle

Gorev Tasarim Alani

a) PAYLASTIRMA:

10 kemik 2 kdpek arasinda adil paylasiliyor. Cizgiler giz!
Burada ne yapiyoruz?

[ 1EVET, PAYLASTIRIYORUZ — sana bir, sana bir...

[ T1HAYIR, esit gruplar yapiyoruz.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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b) GRUPLAMA: 15 balik akvaryumlara konacak. Her tanka tam 5 balik gidecek. 5’li gruplari
daire icine al!

Burada ne yapiyoruz?

[ 1EVET, GRUPLUYORUZ - kag grup oldugunu buluyoruz.

[ THAYIR, herkese sirayla bir tane veriyoruz.

Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumu

Gorevi bitirdim.

Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine al):

Ne yapmaliyim? Hangi malzemelere

ihtiyacim var?

Korsan hikayelerini bélme islemine gevir. Kalem
Dogru cevabi bulmak igin sayma
nesnelerini kullanabilirsin.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Gorev Tasarim Alani

a) KORSAN ALTINLARI: 16 altin para 4 korsan arasinda adil paylasiliyor.
Her korsan kag para alir?

b) BILYE KUTULARI: 20 bilye paketleniyor. Her torbaya tam 5 bilye sigiyor.
Kag torba gerekir?

Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumu

Gorevi bitirdim.

Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine al):

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Ne yapmaliyim? Hangi malzemelere

ihtiyacim var?

Once bdlme bilmecesini ¢dz. Sonra biiyiik Kalem, silgi ve renkli kalemler.
alana kendi Bolme Canavarini matematik
kurallarina gore ¢iz!

1. Ben bir saylyim. Beni 2’ye bdldugunde sonug tam 8 oluyor. Ben hangi saylyim?

Cevap: Ben su sayiydim

Simdi sira sende!

Canavarin i¢in kurallar:

e Goz sayisini hesapla: Canavarin toplam 18 goézi var. Bunlar 3 kafa arasinda adil

paylasiliyor. Canavari ¢iz! Her kafanin tam g6z olsun. (ipucu: 18 : 3
hesapla)

o Kol sayisini hesapla: Canavari 10 : 2 sonucuna esit sayida kol ile ¢iz. Canavarinin
tam kolu olsun.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumu

Gorevi bitirdim.

Caligmami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine al):

@

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.



